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estimades(as ) prefesseres(as),

A Cesrdenaderia de Cesperacie com es Mumnicipiss centimuamente heivme
diferente messe preacesse de hetemada de ensine presemncial nas wridades escelares
mumicipals. Pura tante, wiemes apresentar o material "Redescebirinde tede dia!,
que busca awxilian eb phrefesseres o esgatan a hetima escelar, per meie da
necompesicie das  aprendizagens e deserueluimente  das  Aakilidades
estrutuhantes para este ane.

Desse mede, o material ol elaborade wisande a aquisicie e o aprefundamente
das Aabilidades bhasilares mecessirias as ane Letine vigente. Nesbe prepésite, o
materiod el chiade a patin da selecis de questies e atimidades Livdicas que
cambhecimentes de Matemdtica.
atinidades centempladas des materiais: "#Estudeemeasa', "Caderne de Praticas
Pedagigicas’ ¢ "Caderne de atimidades Fertalecends apremdigagens', além de
interatines, dentre sutras. € wilide ressaltar que, com o ebjetine de fertalecer o
thakalbe decente thabalharemes com a cerrelacie entre as Adbilidades de
Decwments Curmvicidar Referencial de Ceard (DCRC) e ob descriteres de distema
Pervmamente de Aunaliacie da Educacie Basica de Ceard (S PAECE).

Diante disse, corumidames teda a comunidade escelar a redescerin as praticas
pedagégicas para o efetina corselidacie das  aprendigagers, Lemande em
consideracie o conbecimente puémie des estudantes e a realidade ma qual eles
estie imnerides. Vale Lembran que ¢ pessimel o adequacie desse materiad ae

Atenciesamente,
Equipe des Anes Fimnais.
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Professores(as), visando contribuir com o desenvolvimento das habilidades basilares sugerimos uma
rotina bimestral composta de blocos de atividades e praticas ludicas. Essas atividades contemplam os saberes
de Matematica de modo a respeitar uma gradacdo de aprendizagem acerca dos contetidos trabalhados, em
correspondéncia com as orientacdes do Documento Curricular Referencial do Ceara referentes a unidade
tematica “Numeros, Algebra e Probabilidade e Estatistica” e aos descritores relacionados ao tema
“Interagindo com Numeros ¢ Fungdes e Tratamento da Informa¢dao” do SPAECE. Essa correlagdo esta
disponivel na ultima se¢do desse material.

Neste volume, o primeiro bloco de atividade é referente a unidade tematica Numeros, cuja finalidade é
desenvolver o pensamento numérico, que implica o conhecimento de maneiras de quantificar atributos de
objetos e de julgar e interpretar argumentos baseados em quantidades.

Os blocos dois, trés e quatro sio referentes a Algebra, cuja finalidade é o desenvolvimento de um tipo
especial de pensamento — pensamento algébrico — que é essencial para utilizar modelos matematicos na
compreensdo, representacdo ¢ analise de relagcdes quantitativas de grandezas e, também, de situacdes e
estruturas matematicas.

O bloco cinco ¢é referente a Probabilidade e Estatistica, cuja finalidade ¢ propor a abordagem de
conceitos, fatos e procedimentos presentes em muitas situagdes-problema da vida cotidiana, das ciéncias ¢ da
tecnologia. Nosso ultimo bloco de atividades ¢ composto por itens referentes aos descritores trabalhados,
buscando consolidar a aprendizagem.

1* SEMANA
03/10 a 07/10

2* SEMANA
10/10 a 14/10

3* SEMANA
17/10 a21/10

4* SEMANA
24/10 a 28/10

Bloco de atividades 1

Bloco de atividades 2

Bloco de atividades 3

Questio 1 Questio 1 Questao 1 .
Matematica Ensino #Estudeemcasa Vol. 2 — g° | #Estudeemcasa Vol. 5 -9
Fundamental II — vol. 1 ano - 2020 ano - 2021
2018 Adaptada
Questio 2 Questio 2 Questio 2

#Estudoemcasa. Vol.2 —4°

#Estudeemcasa Vol. 4 — 8°

#Estudeemcasa Vol. 5 — 9°

Jogo pedagdgico:

ano — 2021 Adaptado. ano - 2020 ano - 2021 Fatorando
Questio 3 Questio 3 . Questio 3
Matemética Ensino #Estudeemcasa Vol. 3 -9° | yp qeemcasa Vol. 5 — 9°
Fundamental IT — vol. 1 ano - 2020 ano - 2021
2018 Adaptada
~ Questao 4 Questao 4
Questio 4 o | #Estudeemcasa Vol. 2 — §8°
#Estudoemcasa. Vol.1 — 5 .
ano — 2021. ano — 2020 - adaptada Prova Brasil

Y . @l »
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5* SEMANA
31/10 a 04/11

6" SEMANA
07/11 a11/11

7" SEMANA
14/11 a 18/11

8* SEMANA
21/11 a25/11

Bloco de atividades 4

Bloco de atividades 5

Questio 1

#Estudeemcasa — Vol.
4 —9°ano - 2021

Questao 1

#Estudoemcasa. Vol.1 —9°
ano — 2021- Adaptada

Questao 2

#Estudeemcasa — Vol.
4 —-9°ano - 2021

Questao 2

#Estudoemcasa. Vol.5 — 9°
ano — 2020- Adaptada

Questio 3 Questio 3
Prova Brasil -Adaptada | #Estudoemcasa. Vol.1 —9°

ano — 2021

Questio 4 Questio 4
SAERJ #Estudoemcasa. Vol.5 —9°

ano — 2020

Jogo pedagdgico:

Jogo dos 5 ntimeros.

Atividades de
consolidacio

Questao 1
D7

Questao 2
D25

Questao 3
D27

Questao 4
D26

Questao 5
D77

in®o
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Blece de atiridades. 1

1. Uma metaltrgica deve produzir uma barra de ferro que sera dividida em pedagos iguais de medidas 3 cm,
6 cm ou 7 cm de comprimento, sem que haja sobras. Qual deve ser o menor comprimento de cada uma
dessas barras de ferro?

2. Um relogio A bate a cada 15 minutos, outro reldgio B bate a cada 25 minutos, ¢ um terceiro relogio C a
cada 40 minutos. Qual é, em horas, o menor intervalo de tempo decorrido entre duas batidas simultdneas dos
trés relogios?

a) 250 min
b) 300 min
¢) 400 min
d) 600 min

3. Carlos fabrica doces artesanais. Para atender a uma encomenda, ela fabricou 75 brigadeiros e 125 doces de
coco. As embalagens nas quais os doces serdo dispostos devem conter um unico tipo de doce cada uma, além
de possuirem a mesma quantidade, sendo essa a maior possivel. Quantos doces havera em cada embalagem?

a)5

b) 15
c) 25
d) 50

4. José e Maria possuem 25 bolinhas brancas, 15 azuis ¢ 90 vermelhas e precisam criar kits idénticos usando
o maior niimero de bolas possivel sem que sobre nenhuma bola.

a) Quantas bolas de cada cor haverd em cada kit?

b) Quantos kits iguais podem fazer?

.."___i;@l r ) ‘? .. O Matematica - 8° e 9° ames



Blece de atinidades 2

1. Observe a balanga abaixo:

Sabendo que a = 15 gramas, qual o valor de m?
a) 15 gramas

b) 75 gramas

c¢) 120 gramas

d) 150 gramas

2. Observe a balanga abaixo:

Qual o valor do bloco cilindrico M?

3. Um alvo é composto por trés regides: A, B e C, conforme ilustra a figura abaixo. Nesse alvo, cada flecha
acertada na regido A vale o triplo dos pontos da flecha acertada na regido C e cada flecha acertada em B vale
o dobro dos pontos da flecha acertada na regido C. Célio acertou apenas 1 flecha em cada regido perfazendo
um total de 138 pontos.
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Quantos pontos vale cada flecha acertada na regido A?

4. Fabricio perguntou ao seu tio qual era a idade dele. Ouviu como resposta: “A minha idade satisfaz a
sentenga: o dobro da minha idade somado a 8 ¢ igual a 60 anos”. A que conclus@o Fabricio pode chegar
sobre a idade de seu tio?

a) 26.
b) 25.
c) 24.
d) 23.
_Tema da aula:
. ? PRINCIPIO DA IGUALDADE
Lvl 1 Link: https://www.youtube.com/watch?

v=pBHXRUUPuzk
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Blece de atinidades 3

1. Quais pares ordenados, fazem parte do conjunto solugdo da equagdo 2x +y = 6?
a) (1,4);(2,2); (3,0)

b) (1,2); (2,4); 3,0)
¢) (1,2);(2,0); 3,4)
d) (1, 4:(2,2); 3,2)

2. Utilizando a equagdo y = - 2x + 5, qual ponto, representado no plano cartesiano abaixo, é solugdo da
equagao?

&l

a) A
b)B
c)C
d)D

3. No estacionamento da escola ha carros e motos estacionados. O total de rodas somadas ¢ igual a 108.
Chamando o nimero de carros de x e o nimero de motos de y, a expressdo que melhor representa a soma do
numero de rodas €

FRFES " aRRENDO
l— -_— rr;a@l ""’\.. = Matematica - 8° e 9° amen.



a)x +y=108

b) 4x +2y =108
¢)2x +2y =108
d)4x +y=108

4. Um teste ¢ composto por 20 questdes classificadas em verdadeiras ou falsas. O numero de questdes
verdadeiras supera o nimero de questdes falsas em 4 unidades.

Sendo x o niimero de questdes verdadeiras e y o nimero de questdes falsas, o sistema associado a esse
problema é:

X—y=20 x+y=20
a){x=4—y C){ X=4y
xX—y=20 g Ix+y=20
b){ y =4x ){x—y=4

Tema da alila:
? SISTEMAS DE EQUACOES DO 1° GRAU

Lvl 1 Link: https://www.youtube.com/watch?
v=N7imPpJRGuA&t=421s

:g“%@ l%' EM“.U Matemdatica - 8° ¢ 9° ames



Jege Pedagégice

FAZENDO INTERVENCAO

MMC E MDC
¢ MMC — MININO MULTIPLO COMUM

E o menor miltiplo inteiro positivo comum a todos eles.

- Multiplos de 30: {0, 30, 60, 90, 120, 150, 180, 210, 240, 270, ...}
- Multiplos de 54: {0, 54, 108, 162, 216, 270, ...}

- Multiplos comuns de 30 e 54: {0, 270, ...}

Zero ¢ um multiplo comum a quaisquer nimeros naturais, logo o minimo multiplo comum de 30 e 54 ¢ 270.

Veja a seguir um dispositivo pratico para o calculo do MMC utilizando a decomposi¢do em fatores primos:
30, 54

15, 27

5,9

5,
5’
1

’

== W
NV W W W N

70

O produto de todos os fatores resulta em 270. Veja, a seguir, uma situagao-problema contemplando o calculo
do MMC.

Exemplo 1) Trés fardis acenderam ao mesmo tempo num determinado momento. Um deles acende de 10 em
10 segundos, outro de 12 em 12 ¢ outro em 15 em 15. Quanto tempo depois voltam a acender os trés farois
a0 mesmo tempo?

10, 12,15 2
5, 6,15 2
5 3,15 3
5 1,5 5
1, 1,1 60

+  MDC — MAXIMO DIVISOR COMUM

E o maior divisor positivo comum a todos eles.

- Divisores de 42: {1, 2, 3, 6, 7, 14, 21, 42}

- Divisores de 60: {1, 2, 3,4, 5, 6, 10, 12, 15, 20, 30, 60}

- Divisores comuns de 42 e 60: {1, 2, 3, 6}

O maximo divisor comum de 42 ¢ 60 ¢ 6. Veja a seguir um dispositivo pratico para o calculo do MDC

utilizando a decomposi¢@o em fatores primos:

42,60 2 *

21,30] 2

21,15 | 3%

7,5 | 5

7,1 |7

1,1 [MDC=23=6

PESCOBRINDO T —
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O produto dos fatores comuns resulta em 6. Veja, a seguir, uma situagdo-problema contemplando o célculo
do MMC.

Exemplo 2) Uma abelha rainha dividiu as abelhas de sua colmeia nos seguintes grupos para exploracao
ambiental: um composto de 288 batedoras e outro de 360 engenheiras. Sendo vocé a abelha rainha e sabendo

que cada grupo deve ser dividido em equipes constituidas de um mesmo e maior nimero de abelhas possivel,
entdo vocé redistribuiria suas abelhas em:

360, 288
180, 144
90, 72
45, 36
45, 18
45, 9
15,

5,

1,

98]

LW IR VSRLUNTY (6 I S0 ST S T S

[Ep—

2x2x2x3x3=72

MDC:2x2x2x2x3x3=72
Entdo cada grupo tera 72 abelhas. Para saber a quantidade de grupos basta dividir o total de abelhas por 72.
Veja:
288 + 360 = 648 (total de abelhas)
648 : 72: 9 grupos

ATIVIDADE DE VERIFICACAO

1. Um relégio A bate a cada 15 minutos, outro relogio B bate a cada 25 minutos, ¢ um terceiro reloégio C a

cada 40 minutos. Qual é, em horas, o menor intervalo de tempo decorrido entre duas batidas simultdneas dos
trés relogios?

2. Em uma turma do 6° ano do ensino fundamental, com mais de 30 alunos, foi distribuido um total de 126
borrachas, 168 lapis, 210 livros e 252 cadernos. Essa distribuig@o foi feita de modo que cada aluno recebesse

o mesmo numero de borrachas, de lapis, de livros e de caderno. Nesse caso, podemos estimar que o nimero
de alunos dessa turma ¢é

a) 32. b) 36. c) 42. d) 45.

MOMENTO LUDICO — FATORANDO

OBJETIVO: Desenvolver as habilidades de divisdo, reconhecimento dos nimeros primos e utilizagdo dos

critérios de divisibilidade e, posteriormente, a utilizagdo da fatoragdo como instrumento para o calculo do
M.M.C., M.D.C e operagdes com fragdes.

MATERIAL UTILIZADO:
* Tabuleiro com 28 espacos circulares interligados; (Figura 1)
» 28 fichas circulares contendo, em cada uma, um nimero primo; (Figura 2)

* 20 fichas retangulares contendo, em cada uma, um nimero para ser fatorado, e estdo divididas em 3 niveis
de dificuldade: (Figura 3)

v NIVEL I (FACIL) - 5 fichas com nimeros de 2 algarismos (amarelos);
v" NIVEL 2 (MEDIO) — 10 fichas com niimeros de 3 algarismos (azuis);
v" NIVEL 3 (DIFICIL) — 5 fichas com nimeros de 4 algarismos (vermelhos).

Matematica - 8° e 9° amen.



DESCOBRINDO

* Cartela para calculos; (Figura 4)
* 2 botoes de cores diferentes, um para cada jogador;
* 1 dado.
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ORGANIZACAO DA SALA: Duplas.
COMO JOGAR:

1. Cada participante devera ter um botao;

2. Os participantes devem embaralhar as pecas circulares que contém os nimeros primos, e colocé-las sobre
o tabuleiro, com a face voltada para baixo, nos espagos circulares do tabuleiro;

3. Em seguida, devem colocar as pegas retangulares que contém os nimeros naturais sobre a mesa, ¢ separa-
las de acordo com o nivel de dificuldade (amarelos, azuis e vermelhos) em trés blocos com a face voltada
para baixo;

4. Define-se, no inicio, a ordem em que cada jogador vai jogar. Em seguida, cada jogador deve pegar uma
peca retangular do nivel 1(facil) e colocar sobre a cartela para calculos (figura 6);

5. O jogo tem inicio com um jogador langando o dado e fazendo seu botdo percorrer tantas casas quantas as
que foram indicadas na face superior do dado, em qualquer dire¢ao do tabuleiro;

6. O jogo tem inicio com um jogador langando o dado e fazendo seu botdo percorrer tantas casas quantas as
que foram indicadas na face superior do dado, em qualquer direcdo do tabuleiro;

7. O primeiro jogador devera virar a pega circular da casa em que parou e verificar se 0 nimero que sorteou
do tabuleiro pode ou ndo dividir o nimero de sua cartela de calculos. Se der, ele coloca a pega sorteada do ta-
buleiro sobre a cartela de calculos (Figura 6), faz a divis@o na cartela de calculos e, fica com a pega sorteada

Matematica - 8° e 9° amen.
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passando a vez para o outro jogador. Caso a peca sorteada do tabuleiro ndo der para dividir o nimero o joga -
dor coloca a peca de volta com a face voltada para baixo e passa a vez para o outro jogador. Veja exemplo:

ag | [(2)
4a )
O
O
O

O

8. O segundo jogador repete o procedimento anterior € o jogo continua assim sucessivamente até que o joga-
dor que conseguir fazer a divisdo primeiro ganha o jogo;

9. O jogo prossegue com mais 7 rodadas, sendo: mais 1 (uma) rodada no nivel 1 (facil), 4 (quatro) rodadas
com numeros do nivel 2 (médio) e 2 (duas)rodadas com os nimeros do nivel 3 (dificil).

AVALIANDO O CONHECIMENTO

1. Duas pessoas, fazendo exercicios didrios, partem simultaneamente de um mesmo ponto e, andado,
contornam uma pista oval que circunda um jardim. Uma dessas pessoas did uma volta completa em 12
minutos. A outra, andando mais devagar, leva 20 minutos para completar a volta. Depois de quantos minutos
essas duas pessoas voltardo a se encontrar no mesmo ponto de partida?

2. Um arquiteto estd reformando uma casa. De modo a contribuir com o meio ambiente, decide reaproveitar
tabuas de madeira retiradas da casa. Ele dispde de tdbuas de 540 cm, 810 cm e 1.080 cm, todas de mesma
largura e espessura. Ele pediu a um carpinteiro que cortasse as tdbuas em pedacos de mesmo comprimento,
sem deixar sobras, ¢ de modo que as novas pegas ficassem com o maior tamanho possivel. De acordo com a
indicagdo do arquiteto, qual o comprimento de cada tdbua apds o corte?

Matematica - 8° e 9° amen.




Blece de atinvidades. 4

1. Lizandra possui um terreno em formato de quadrado cuja medida da area é igual a 400m2 Qual ¢é a
medida, em metros, do lado desse terreno?

a)4

b) 10
¢) 20
d) 40

2. A area de um pedaco de madeira é 80 cm?. O pedago de madeira tem formato retangular cujas dimensdes
sdo (x + 1) cme (x — 1) cm, logo as medidas dos lados serdo

a)8e 10
b)5e 16
c)4¢e20
d)2e40

3. O custo na compra, em reais, de x bolas iguais € dado pela expressdo C(x) = x> —x + 10. Se o custo foi de
52 reais, qual o nimero de bolas compradas?

4. Rose multiplicou a idade atual de seu filho pela idade que ele tera daqui a 5 anos e obteve como resultado
14 anos. Qual ¢ a idade atual do filho de Rose?

a) 2 anos.
b) 5 anos.
¢) 7 anos.

d) 9 anos.

FRFES " aRRENDO
l— -_— rr;a@l ""’\.. = Matematica - 8° e 9° amen.
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Blece de atinidades 5

1. Marcos e Pedro estio jogando uma partida de videogame. Marcos marcou 500 pontos ¢ Pedro marcou 530.
Qual foi a média de pontos dos dois amigos?

a) 500. b) 510. ¢) 515. d) 530.

2. Considere as idades observadas em uma amostra de 5 atletas, apresentadas a seguir:

3

Qual a média aritmética das idades dos atletas?

3. Observe a tabela sobre o nimero de conexdes a internet em uma semana em certa cidade.

CONEXOES A INTERNET EM UMA SEMANA

Dia Nimero de conexdes
DOMINGO 420
SEGUNDA 300

TERCA 320
QUARTA 360
QUINTA 380

SEXTA 340
SABADO 400

Qual ¢ a média diaria de conexdes de internet nessa cidade?

a) 230 conexdes. b) 360 conexdes. ¢) 700 conexdes. d) 1080 conexoes.

4. A tabela a seguir mostra o valor arrecadado com as vendas dos produtos de quatro empresas ao longo de
trés meses.

Junho/2020 Julho/2020 Agosto/2020

Sorveteria
da Clau RS 3.000,00 R$ 2.000,00 R$ 1.900,00

Cachorro % RS 3.000,00 | RS2.000,00 | RS 2.200,00
Quente do Rui

&= Pizzaria| R$2.000,00 | R$3.500,00 | R$2.900,00
‘ do RO

Confeitaria| pg1 400,00 | RS$2.600,00 | RS 2.300,00
da Maria

Um investidor que deseja comprar a empresa que possui a maior média, optara pela (0)

a) Sorveteria da Clau. b) Cachorro quente do Rui. ¢) Pizzaria do Ro. d) Confeitaria da Maria.

tSC.OBN ﬂh"\.' o Matemética - 8° ¢ 9° wnes
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Jege Pedagégice

FAZENDO INTERVENCAO
Média Aritmética

E a soma de todos os elementos dividida pela quantidade deles. Calcular a média da-nos um valor central que
representa todo aquele conjunto. Trabalha-se com média, por exemplo, para tomar-se decisdes na estatistica.

A média aritmética simples ¢ a mais comum, sendo utilizada muitas vezes na escola, para calcular-se a média
anual de um aluno, ou nas contas de energia e agua, para calcular-se o consumo médio anual ou até mesmo o
valor médio pago mensalmente.

E dada pela soma de todos os seus elementos dividida pela quantidade deles. O simbolo de média ¢ o X com
um tragco em cima, por exemplo, a média entre X1, X, X3, ... Xy € calculada pela formula:

Xi+Xo+ X+ ...+ X,
n

X =

n — quantidade de elementos

Exemplo: As temperaturas maximas na cidade de Guaramiranga foram mensuradas e anotadas durante uma
semana do més de junho conforme a lista seguinte:

Domingo  Segunda-feira Terca-feira  Quarta-feira  Quinta-feira  Sexta-feira Sabado

28 °C 30°C 29 °C 31°C 32°C 33°C 34°C

Vamos determinar a temperatura maxima meédia dessa semana, para isso sabemos que ha 7 dias semanais,
entdo, a média aritmética simples sera calculada pela soma das 7 temperaturas divida por 7.

28 +30+29+31+32+33+34
7

>
[

217:310

x=1
7

Isso que significa que o valor da temperatura maxima da cidade de Guaramiranga é, em média, 31 °C.

ATIVIDADE DE VERIFICACAO

1. Devido a algumas reformas realizadas em um prédio no decorrer do primeiro semestre do ano, o valor do
condominio para cada morador sofreu oscilagdes. Os valores cobrados nesses meses foram: R$ 153,00; R$
208,00; R$ 192,00; R$ 150,00; R$ 192,00 ¢ R$ 185,00. Qual foi a média mensal do valor do condominio
nesse periodo?

a) R$ 180,00 b) RS 185,00 ¢) R$ 192,00 d) RS 540,00
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MOMENTO LUDICO - JOGO DOS CINCO NUMEROS

Objetivo: Utilizar o jogo para exercitar o calculo de médias.

Material: Cinco dados honestos, com faces de 1 a 6, um copo de plastico e uma folha de papel para anotar as

pontuacdes de cada rodada.

Regras:

Cada jogador efetua 01 (um) langamento em cada rodada. Vale a face de cima dos dados;

Apos a finalizacdo da sua jogada, o jogador anota em uma folha de papel os valores das faces obtidas
nos cinco dados, calculando assim a média aritmética;

Ao final de cada rodada, o jogador que obteve a maior média marca trés pontos, 0 que obteve a segunda
maior média marca 2 pontos, o que obteve a menor média, 1 ponto. Quando ocorrer empate, cada
jogador recebe a pontuagdo correspondente. Caso o jogador tenha calculado de maneira errada uma das
medidas, ndo marcara pontos naquela rodada;

Apos a realizacdo das cinco rodadas, cada jogador soma seus pontos e vence, aquele que obteve a maior

pontuacao.

AVALIANDO O CONHECIMENTO

1. Veja abaixo o numero de carros vendidos por uma concessionaria, no primeiro semestre de 2010, em Belo
Horizonte — MG.

Abrill
46

Malo
60

Junhe
50

Feverelro
42

Janelro
52

Margo
Ad

A média de carros vendidos, por més, nessa concessionaria € de

a) 49.
b) 51.

c) 147.
d) 294.

2. Veja no quadro abaixo o preco por quilograma de feijdo em cinco supermercados.

Qual € o preco médio, por quilograma, desse feijao nesses cinco supermercados?

a) R$ 2,10
b) RS 2,14
¢) R$ 2,20
d) R$ 2,30

— _ '_-”_I'
¥. =
=

Supermercados

Prego por quilograma

Cozinha Bem
Feij&o na Panela
Baido de Dois
Baratao
Agora Leva

RE 1,90
RE 2,10
RE 2,30
RS 2,00
RS 2,40

@OBRINPO
tode. dio
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1. Duas pessoas, fazendo exercicios didrios, partem simultaneamente de um mesmo ponto e, andado,
contornam uma pista oval que circunda um jardim. Uma dessas pessoas d4 uma volta completa em 12
minutos. A outra, andando mais devagar, leva 20 minutos para completar a volta. Depois de quantos minutos
essas duas pessoas voltardo a se encontrar no mesmo ponto de partida?

a) 12 min b) 20 min ¢) 32 min d) 60 min

2. A balanga, ao lado, esta equilibrada e as pegas de queijo tém “pesos” iguais.

Qual o peso, em kg, de uma peca de queijo?

a) 2 kg A
b) 4 kg Ko |
C) 8 kg \'»_—,_:_ .
d) 10 kg h;;;;:—L_

3. Um objeto que custa R$ 180,00 foi pago com cédulas de R$ 5,00 e de R$ 10,00.
e TR ™ 5 10

Se o numero total de cédulas € 23, entdo necessariamente foi pago com:
a) 10 cédulas de R$ 5,00.
b) 12 cédulas de R$ 5,00.
¢) 13 cédulas de R$ 5,00.
d) 14 cédulas de RS 5,00.

4. O proprietario de uma fazenda adquiriu alguns passaros, que se alimentam de lagartas, para acabar com a
praga que infestou sua plantacdo. A equagdo L(t) = 4t> — 80t + 400 representa o numero de lagartas L(t), em
milhares, apo6s t dias da presenca dos passaros na plantagcdo. Qual é o tempo gasto para acabar com a
populagdo de lagartas?

a) 10 dias

b) 40 dias

¢) 200 dias

d) 400 dias

5. Os amigos, Marcos, Jodo e Pedro estdo juntando figurinhas da copa do mundo. Marcos juntou 300
figurinhas, Jodo 320 figurinhas e Pedro conseguiu juntar 280 figurinhas. Qual foi a média de figurinhas que
eles conseguiram juntar?

a) 280.
b) 300.
¢) 320.
d) 900.

- ;_ = 4 - ;hu | £
£ ..__'__3.‘“%;:@!.,.:1‘ \ _ |H|’\. G’ Matemitico - 8° e 9° ames
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AUTOAVALIACAO

SEMPRE

AS VEZES

NUNCA

01. CUMPRI OS PRAZOS ESTABELECIDOS PARA AS
ATIVIDADES?

02. FUI A TODAS AS AULAS PONTUALMENTE?

03. QUANDO FALTEI AS AULAS, REALIZEI AS
ATIVIDADES PROPOSTAS?

04. CONSIDEREI AS ATIVIDADES FACEIS?

05. CONSIDEREI AS ATIVIDADES DIFICEIS?

06. PEDI AJUDA AO PROFESSOR QUANDO TIVE
DIFICULDADES PARA COMPREENDER AS
ATIVIDADES?

07. AO FINAL DA REALIZACAO DAS ATIVIDADES E
CORRECAO, COMPREENDI O CONTEUDO
TRABALHADO?

08. SINTO-ME CAPAZ DE REALIZAR OUTRAS
ATIVIDADES PROPOSTAS SOBRE O MESMO
CONTEUDO?

09. CONSIDERO AS ATIVIDADES REALIZADAS NESSE
CADERNO IMPORTANTES PARA MINHA
COMPREENSAO DO CONTEUDO?

10. SOBRE AS ATIVIDADES LUDICAS (OFICINAS,
EXPERIMENTOS, JOGOS), AJUDARAM-ME A
COMPREENDER OS CONTEUDOS TRABALHADOS?

SOBRE O CONTEUDO DAS ATIVIDADES REALIZADAS, A MINHA COMPREENSAO DOS

CONTEUDOS FOL...

EXCELENTE

BOA

REGULAR

RUIM

BLOCO DE ATIVIDADES 1

BLOCO DE ATIVIDADES 2

BLOCO DE ATIVIDADES 3

ATIVIDADE LUDICA 1

BLOCO DE ATIVIDADES 4

BLOCO DE ATIVIDADES 5

ATIVIDADE LUDICA 2

- fI[ [ Matematica - 8° e 9° amen




Covelacie e gabanite

representados por equagdes
polinomiais de 1° grau, redutiveis a
forma ax + b = ¢, fazendo uso das

propriedades da igualdade.

D25 - Resolver situagdo
problema que envolva

DCRC | SPAECE | GABARITO
Bloco de atividades 1
(EFO7MAO1) Resolver e elaborar 1.42 em
problemas com nuUmeros naturais, | D07 - Resolver situagdo D
envolvendo as nogdes de divisor e de problema utilizando )
multiplo, podendo incluir maximo minimo multiplo 3.C
divisor comum ou minimo multiplo comum ou maximo )
comum, por meio de estratégias divisor comum com 1
diversas, sem a aplicagdio de numeros naturais. :
algoritmos. a) 5 bol.as
b) 26 kits
Bloco de atividades 2
1.B
(EFO7MA18) Resolver e elaborar
problemas que possam ser 2.5kg

equagdes de 1° grau.

3. 69 pontos

recurso.

4. A
Bloco de atividades 3
(EFOSMAO07) Associar uma equagio 1LA
linear de 1° grau com duas incognitas
a uma reta no plano cartesiano. 2.D
(EFOSMAO0S) Re§olver e elaborar D27 - Resolver situagio
problemas relacionados ao seu
- problema envolvendo
contexto proximo, que possam Ser . ~ 3.B
. sistema de equagdes do
representados  por  sistemas  de o
~ o 1° grau.
equagdes de 1° grau com duas
incognitas e interpreta-los, utilizando,
inclusive, o plano cartesiano como 4.D

Jo

o Pedagégico — Fatorando

(EFO7MAO1) Resolver e elaborar
problemas com nimeros naturais,
envolvendo as nogdes de divisor e de
multiplo, podendo incluir médximo
divisor comum ou minimo multiplo
comum, por meio de estratégias
diversas, sem a aplicacdo de

D07 - Resolver situagdo
problema utilizando
minimo multiplo
comum ou maximo
divisor comum com
nimeros naturais.

Matematica - 8° e 9° amen.

algoritmos.
Bloco de atividades 4

1.C
(EFO9MA09) Compreender 0s
processos de fatoracdo de expressoes 2.A
algébricas, com base em suas relagdes | D26 - Resolver situagdo
com os produtos notaveis, para | problema envolvendo
resolver ¢ eclaborar problemas que equagdo do 2° grau. 3.7
possam  ser  representados  por
equagdes polinomiais do 2° grau. A

= » &




Bloco de atividades 5

(EFO7TMA35)  Compreender, em
contextos significativos, o significado
de média estatistica como indicador da
tendéncia de uma pesquisa, calcular

seu valor e relaciona-lo,
intuitivamente, com a amplitude do
conjunto de dados.

(EFO8MA25) Obter os valores de
medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e
mediana) com a compreensdo de seus
significados e relaciond-los com a
dispersdo de dados, indicada pela
amplitude.

D77 - Resolver
problema usando a
meédia aritmética.

1.C

2.20

3.B

4.C

Jogo Pedagdgico — Jogo dos cinco niimeros

(EFO8MAZ25) Obter os valores de
medidas de tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média, moda e
mediana) com a compreensao de seus
significados e relaciona-los com a
dispersdo de dados, indicada pela
amplitude.

D77 - Resolver
problema usando a
média aritmética.

Atividade de consolidacio

EF07MAO1
EFO7TMA18
EFO8SMAO08
EFOOMA09
EFO8MA25

D07
D25
D27
D26
D77

1.D

2.B

3.A

4. A

5.B

Matematica - 8° e 9° amen.
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