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eatimades(as) prefesseres(as),

A Cesrdenaderia de Cesperacie com es Mumicipies centimuamente heivne
diferemte messe precesse de retemada de ensimne presencial mas wnidades escelares
mumicipais. Para tante, wiemes apresentar o materiad "Redescebrinde tede dia’,
que busca awxilian es prefesseres a hesgatar o hetima escelan, per meils da
recompesicie  das  aprendizagens e desenmeluwiments  das  Aabilidades
At wtunantes para este ame.

Desne made, o material fei elaborade wisande o aquisicie e o aprefundaments
das Aabilidades basilares mecessdirias as ane Letime wigente. Nesse prepésite, o
material Lol chiade o patin da selecis de questdes e atimidades Lidicas que
cambecimentes de Matemdatice.
atinidades certempladas des materiais: "#Estudeemeasa’, "Caderne de Priticas
Pedagigicas" e "Caderne de atimidades TFertalecemds aprendigagens', além de
interatines, demtrhe suthas. € wilide ressaltarn que, com o ebjetivne de fertalecer o
thabalbe decente thabalharemes cem a corelacie entre as Aabilidades de
Decwmente Curricwlar Referencial de Ceard (DCRC) e ob deschiteres de distema
Pervmanente de Analiagie da Educagis Bisica de Ceard (3 PAECE).

Diamnte disse, conmidames teda o comunidade escelar a hedescelrir as priticas
pedagégicas para o efetivna comselidacie das  aprendigagens, Lemande em
cornideracie o cembecimente prévie des estudartes e a realidade ma qual eles
estie inserides. Vale Lembran que & pessived o adequacie desse material we

Atemnciesamente,

tquipe des Anes Fimais.
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Retima pedagégica - 6° ¢ 7° amnes.

Professores(as), visando contribuir com o desenvolvimento das habilidades basilares sugerimos uma
rotina mensal composta de blocos de atividades e préaticas ludicas. Essas atividades contemplam os
saberes de Matemaética de modo a respeitar uma gradacao de aprendizagem acerca dos contetdos
trabalhados, seguindo a correlagdo entre a Matriz Saberes na tematica “Aritmética”, em
correspondéncia com as orientagbes do Documento Curricular Referencial do Ceard referentes a

unidade tematica “NUmeros” e aos descritores relacionados ao tema “Interagindo com Numeros e

fun¢oes” do SPAECE. Essa correlacdo esta disponivel na Gltima secdo desse material.
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Matematica - 6° e 7° ames.




Blece de atimidades 1

1. Marcos tem 25 copos e quer coloca-los em 7 bandejas. Ele quer que cada bandeja tenha a

mesma quantidade de copos. Mas observa que ao fazer a distribuicao, restam 4 copos.

A) Que divisdo esta sendo representada nessa situacdo?

4 N\
. J
B) Que fracdo pode ser representada através dessa situagdo?

4 )
. J

C) Efetue essa diviséo.

4 )

- J

2. Associe as figuras da coluna da esquerda com as divis@es da coluna da direita.

(A) ()6=+7
(B) ( )5+7
(©€) ( )1+3
(D) ( )2=+3

tBESCOBRINPO Matemdtico - 6° e 7° anes



3. A divisdo é a operacdo inversa da multiplicagdo, ela determina quantas vezes uma
quantidade estd contida em outra. Os elementos da divisdo sdo chamados de divisor,

dividendo, quociente e resto. Veja a divisao a seguir e a indicacdo desses elementos.
dividendo ——32 | 5§ <—divisor

- 30 6.

quociente
resto —— 2

Agora é com vocé! Efetue a divisdo a seguir e determine:
2+5

A) o dividendo;

B) o divisor;

C) o quociente;

D) a fragdo equivalente a essa divis&o;

E) a localizagdo desse numero na reta abaixo.

O
o
ha
ad

<+t
N

-

-+~

4. A figura abaixo representa a quantidade de bolo que Ana comeu.

Agora, responda:

A) Que fracéo representa a quantidade de bolo que Ana comeu?

B) Qual o resultado da divisdo dessa fracdo?

Matematica - 6° e 7° ames.



Blece de atinidades 2

1. Indique a fracdo da parte pintada das figuras, conforme modelo.

Fonte: Vecteezy.com

Matematica - 6° e 7° ames
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3. José esta resolvendo uma atividade de Matematica, onde deve representar em forma de

~ 1 . . . ~ .
desenho a fracédo o Observe as figuras abaixo, qual dos desenhos € a fracdo que José deve

desenhar?
A) B)
C) D)

4. A representacdo decimal do nimero 110 é:
A)0,3.

B) 3,30.

C) 0,33.

D) 3,10.

f [ ( " Matemdtica - 6° e 7° ames
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Jege Pedagégice - Desafie da takuada

FAZENDO INTERVENCAO

Multiplicar significa expressar o aumento de quantidades. Realizamos a multiplicagdo com
a finalidade de reduzir a operacao da adicdo; sendo assim, a multiplicacdo é uma ferramenta
matematica que possibilita a reducgéo de calculos numéricos da adi¢do. Veja como isso pode
acontecer.

3+3+3+3=12
3x4=12

Observe que, na adi¢do, o numero trés foi repetido quatro vezes, ja na multiplicacdo, o termo
numeérico trés foi multiplicado por quatro, que € a quantidade de repeticdes que 0 nimero
trés teve na soma. E possivel notar que a resposta obtida é a mesma, tanto na operagio de
adicdo quanto na multiplicag&o.

Chamamos de fator o primeiro e o segundo termo numérico da multiplicacdo e chamamos
de produto o resultado da multiplicacéo.

3 — Fator
X 4 — Fator
12 — Produto

No Sistema de Numeracdo Decimal, quando realizamos a multiplicacdo de ndmeros
naturais, os termos que compdem os fatores podem possuir ordens e classes distintas.
Quando isso acontece, devemos estruturar o algoritmo da multiplicagdo considerando o
maior nimero para o primeiro fator.

CDU — Unidade (U), dezena (D) e Centena (C)
350 — O maior nimero da multiplicagdo sera o primeiro fator.
X 2

Para obtermos o produto da multiplicacdo de termos numéricos, em que a ordem do segundo
fator é a unidade, devemos proceder da seguinte forma:

CDU
350
X 2
0 — Realize o produto das unidades 2 x 0 = 0 unidade.

CDU
1350
x2
00 — Multiplique a unidade do segundo fator pela dezena do primeiro fator: 2 x 5 = 10
dezenas.



N&o é possivel deixar o numero 10 na reposta do produto, entdo faga a seguinte conversao
numerica: 10 dezenas = 100 unidades, 100 unidades = 1 centena.

Devemos colocar o nimero 0 no produto da ordem das dezenas e adicionar 1 centena no
algarismo 3 do numero 350.

CDhu
1350
X2

700 — Faga a multiplicacdo de 2 centenas x 3 centenas = 6 centenas e efetue a soma: 6
centenas + 1 centena = 7 centenas. Esse nimero 7 devera ser colocado na resposta do
produto, na ordem das centenas.

Obtemos como produto da multiplicacdo de 350 por 2 o nimero 700. Lembre-se sempre que
na multiplicacdo de nimeros naturais, o produto gerado sempre sera positivo.

ATIVIDADE DE VERIFICAC}AO
01. Quais sdo todos os produtos entre naturais cujo resultado seja 12?

02. A professora do 6° ano organizou seus alunos em 6 filas contendo 5 alunos em cada uma
delas. Quantos alunos ha nesta turma?

MOMENTO LUDICO

OBJETIVO: a capacidade de analise, formulacdo de hipdteses, tomada de decisbes e a
capacidade de operar com célculos da multiplicacéo.

MATERIAL UTILIZADO: Um monte com oito cartas com os nimeros 2, 3,4, 5,6, 7, 8
e9.

ORGANIZACAO DA SALA: Equipes de 4 ou mais alunos.

COMO JOGAR:

1. Um dos jogadores escolhe quatro cartas desse monte sem que 0s demais vejam. Os outros
jogadores devem descobrir quais sdo as quatro cartas.

2. Cada jogador, na sua vez, pergunta: vocé tem duas cartas cujo produto é... (20, por
exemplo).

3. O jogador que tem as cartas na mao apenas responde sim ou nao.

=B ~ . RE| ()
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4. Os produtos que vdo sendo ditos sdo registrados na lousa, quando o jogo esta sendo
realizado com todos os alunos (ou em uma folha se os grupos forem menores), para que
possam analisar as tentativas que vao sendo ditas, bem como as respostas “sim” ou “ndo”.

5. O vencedor é aquele que conseguir dizer, em primeiro lugar, quais sdo todas as quatro
cartas escolhidas.

6. Se a resposta ndo estiver correta, o jogador perde a vez de jogar.

ORIENTACOES AO PROFESSOR:

¢ Os jogos com cartas sdo instrumentos importantes para memorizagdo de fatos
fundamentais da adicdo, subtragdo ou multiplicacao.

e As tabelas com as tabuadas podem ser escritas e utilizadas para que o aluno perceba
regularidades e, a partir dessa analise, estabeleca relacbes importantes entre os resultados
das tabuadas e que podem auxilia-lo na sua memorizacéo.

¢ Observando essas duas tabuadas, o que podemos perceber?

v Resultados pares.
v’ Os resultados da tabuada do 4 sdo o dobro dos da tabuada do 2.
v E possivel, observando esses resultados, saber quanto é 11x2? E 12x2?

EXEMPLO:

1X2=2 IX4U=u
2X2=4 2X4=8
3X2=6 3X4=12
HX2=8 HXu=16
5X2=10 SXu=20
&X2=12 & Xu=2u
7X2=14 7X4 =28
8X2=16 8Xu4=232
ax2=18 axu=36
10X2-= 10 X 4 = 4O

iN®O Frevsprr ey ap—




Z

\_ Y,
4 ) 4 N\
) )
I I
\_ J L Y,

AVALIANDO O CONHECIMENTO

01. Quais sdo todos os produtos entre naturais cujo resultado seja 36?

02. Um edificio de apartamentos tem 11 andares e em cada andar ha 8 apartamentos. Quantos
apartamentos tem o edificio todo?

EBESCOBRINPO Matematica - 6° ¢ 7° ames



Blece de atimidades 3

1. Represente geometricamente as operacdes com fragdes listadas abaixo utilizando setores

circulares (“pizzas”) ou barras.

2 1 3 4
Aty O%t

m

3 2 4 1
B)7+3 D)7=73

T
N
lul »i|lw
lw u|n

. . . 5 . 2 .
2. Numa pizzaria, Gabriel comeu 5 de uma pizza e Nando comeu 5 da mesma pizza.

A) Que fracdo da pizza os dois comeram juntos?
B) Quem comeu mais pizza, Gabriel ou Nando?

C) Que fracao de pizza um deles comeu a mais que o outro?

~ 2 .
3. Jodo encheu o tanque do seu carro. Gastou : do tanque para ir de casa ao trabalho durante

1 . ~
a semana e < do tanque para passear no final de semana. Que fragao do tanque restou?

4. Mariana esta lendo um livro de romance que tem 150 péginas. Ontem ela leu 59 e hoje ela

leu 25 das paginas desse livro.
A) Que fracdo das paginas do livro Mariana ja leu?

B) Que fracdo representa as paginas que Mariana ainda ndo leu?

Cﬁjﬂ R ()
W = %@I mn. b Matematica - 6° e 7° ames



Jege Pedagbgice - Jege des decimais.

FAZENDO INTERVENCAO

Numero decimal é aquele nimero que tem parte inteira e parte decimal, separadas por
virgula. Para resolver as quatro operagoes (adicao, subtracdo, multiplicacdo e divisdo) com
0S numeros decimais é necessario utilizar algumas regras.

- ADICAO: Para adicionarmos dois ou mais nimeros decimais € preciso colocar virgula em
baixo de virgula. Para fazermos qualquer adi¢do, devemos saber que 0s nimeros somados
sdo chamados de parcelas e o resultado de soma total e que as parcelas tem que ser
adicionadas da maior pela menor.

Exemplo: 4,879 + 13,14 — Parcelas

1
13, 140 — Acrescentamos o zero para completar casas decimais.
+4 , 879
18, 019 — Soma total

Na soma de 4 centésimos com 7 centésimos € igual a 11 centésimos, assim fica um e “vai

2

um .
- SUBTRACAO:

Para subtrairmos dois nimeros decimais, devemos da mesma forma que na adicdo colocar
virgula de baixo de virgula. Sendo que o diminuendo deve ser sempre maior que o
subtraendo e o resultado recebe o nome de resto ou diferenca.

Exemplo: 7,37 — 2,8 — minuendo e subtraendo nessa mesma ordem.

6 13
7,37 — Minuendo
-2 .80 — Subtraendo — acréscimo do zero para completar casas decimais.

4 57 — Resto ou Diferenga

Para subtrair 8 décimos, transformamos 1 inteiro em 10 décimos, ficando com 13 décimos
no minuendo. Assim, fazemos:

13-8=5
6-2=4
- MULTIPLICACAO:

H& duas maneiras de efetuarmos a multiplicagdo envolvendo ndmeros decimais:
multiplicacdo de numero natural por decimal e multiplicacdo de numero decimal por
decimal.

REBESCOBRINPO Matematica - 6° ¢ 7° ames
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PESCOBRINPO

Multiplicacéo de numero natural por decimal.

A operacdo de multiplicacdo e operada com dois fatores e a multiplicacdo deles resulta em
um produto.

6 x 3,25 — sdo os fatores

13

3,25 — fator
__x 6 — fator
19,50 — produto

Na multiplicacdo acima:

Quando multiplicamos 5 centésimos por 6 obtivemos 30 centésimos. Deixamos 0 centésimos
e transformamos os 30 centésimos em 3 décimos.

Quando multiplicamos 2 décimos por 6 e somamos com 3 obtivemos 15 décimos, deixamos
5 décimos e transformamos os 10 décimos em 1 inteiro.

Para colocarmos a virgula na casa decimal correta no produto (resultado da multiplicacéo)
devemos olhar o numero decimal do fator e contar quantas casas decimais ele tem, no caso
do 3,25 tem 2 casas decimais, entdo devemos contar da direita para a esquerda 2 casas
decimais no produto e colocar a virgula na casa decimal correspondente.

Multiplicacéo de decimal por decimal

Para multiplicarmos decimal com decimal resolveremos da mesma forma se fosse
multiplicacdo de numero natural com decimal, o que difere & quando formos colocar a
virgula no produto devemos contar as casas decimais dos dois fatores.

9,3
_x12
186
93
11,16

Como somando as casas decimais dos dois fatores, teremos 2 casas decimais, assim
andaremos 2 casas decimais da direita para a esquerda para colocarmos a virgula.

- DIVISAO:

A divisdo com numeros decimais € aquela que apresenta um namero decimal no divisor e/ou
no dividendo e depende de técnica especifica para resolucéo.

A divisdo é a operacdo matematica basica mais dificil e um dos conceitos mais complicados
do Ensino Fundamental. Diferentemente das outras operacgdes, o algoritmo utilizado para
resolvé-la envolve uma série de regras para casos especificos de nimeros presentes no
divisor e/ou no dividendo. Uma dessas regras refere-se a divisdo com numeros decimais.

Matematica - 6° e 7° ames.
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PESCOBRINPO

Desse modo, discutiremos uma das técnicas mais eficazes para a divisdo envolvendo
decimais.

Divisao com numeros decimais

Para dividir nameros decimais, € necessario conhecer o procedimento adequado quando o
divisor é maior que 10.

O procedimento adequado para divisdo com ndmeros decimais é feito com os seguintes
passos:

e Passo 1: Contar as casas decimais do divisor e do dividendo e escolher o maior entre esses
nUmeros;

e Passo 2: Calcular a poténcia 10", sendo n o nimero escolhido no passo anterior;
¢ Passo 3: Multiplicar divisor e dividendo pelo resultado dessa poténcia;
¢ Passo 4: Realizar a divisdo propriamente dita.

Para cumprir o ultimo passo, utilizaremos o método da chave, também conhecido como
algoritmo da diviséo, que € a técnica mais utilizada no Brasil.

Exemplo. Calcule a diviséo de 3,82 por 0,2
Vamos seguir 0s passos apresentados anteriormente:

e Passo 1: O divisor possui uma casa decimal, e o dividendo, duas. Portanto, escolheremos
0 ndmero 2 para 0 passo seguinte;

e Passo 2: Para cumprir esse passo, faremos 102 = 100;
¢ Passo 3: Basta calcular 3,82:100 = 382 e 0,2:100 = 20.

e Passo 4: Observe que ndo existem mais virgulas no resultado. Como ambos foram
multiplicados pelo mesmo nimero, seus resultados serdo iguais. Desse modo, realizando a
divisdo de 382 por 20, obteremos 0 mesmo resultado que na divisdo de 3,82 por 0,2.

Portanto:

382 |20
-20 19

Se for necessario prosseguir dividindo, utilize o procedimento adequado para divisdo com
resultado decimal.

ATIVIDADE DE VERIFICACAO
01. Qual é o resultado da expressdo numérica abaixo?

43+54-19

Matematica - 6° e 7° ames.



02. Qual é o numero decimal que somado a 0,8 resulta em 1,5?

MOMENTO LUDICO
OBJETIVO: Desenvolver a habilidade de calcular com niimeros decimais.

MATERIAL UTILIZADO: Cartbes de cartolina conforme o desenho abaixo.

‘ O,1 ‘ ‘ O,2( ‘ O,3t ‘O,l—}( ‘O,S( ‘O,G(
@

ORGANIZACAO DA SALA: Grupos de trés criancas.
COMO JOGAR:

1. Os cartdes devem ser embaralhados e colocados sobre a mesa, virados para baixo, em 3
linhas e 6 colunas.

2. O primeiro jogador retira 2 cartbes e mostra-o0s aos colegas do grupo. Se a soma for um
inteiro, ele recolhe os cartbes para si e continua a jogar.

3. Se a soma ndo for um inteiro, ele recoloca os dois cartdes exatamente na mesma posi¢ao
e é a vez do segundo jogador.

4. O jogo termina quando ndo ficarem mais cartdes sobre a mesa. O vencedor serd aquele
que tiver obtido o maior nimero de cartGes.

AVALIANDO O CONHECIMENTO

01. Jodo tem R$ 8,30. Pedro tem R$ 3,50 a mais que Jodo, e José tem R$ 5,20 a mais que
Pedro. Quanto tém os trés juntos?

02. Uma pessoa levou R$ 10,00 para comprar enfeites e recebeu R$ 2,70 de troco. Quanto
essa pessoa pagou pelos enfeites?

tBDESC OBR NU'\' 0 Matematica - 6° ¢ T8 ameh
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