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APRESENTACAO

A Coordenadoria de Cooperagao com os Municipios para o Desenvolvimento da
Aprendizagem na ldade Certa (COPEM), através da Célula de Fortalecimento da
Alfabetizacédo e Ensino Fundamental (CEFAE), apresenta estratégias que possam
auxiliar o professor neste semestre letivo. Nosso propésito é cooperar com o professor
através da oferta de material, bem como oferecer orientagdes pedagdgicas que o
auxiliem no trabalho em sala de aula. Desta forma, a CEFAE tem o intuito de cooperar
efetivamente com os professores cearenses para que juntos possamos garantir que
toda crianga cearense tenha o seu direito a aprendizagem respeitado.

Dessa forma, a proposta pedagogica de 2022 para os anos iniciais do Ensino
Fundamental, nomeada Projeto Paic Voando Mais Alto, tem como foco a recomposigao
das aprendizagens em Lingua Portuguesa e Matematica, visando contribuir com os
professores cearenses em prol de uma maior qualidade do tempo pedagdgico e
oportunizando metodologias diversificadas que atendam os diferentes niveis de
aprendizagem, possibilitando a garantia da aprendizagem na idade certa.

Nessa nova organizagao, a partir do que esta proposto no Plano Curricular
Prioritario dos anos iniciais, teremos a seguinte distribuicdo das habilidades de
Matematica:

Nivel 1 - Apresenta as habilidades do DCRC referentes aos conceitos matematicos
introdutdrios dos anos iniciais estudados no 1° ano, como os que envolvem operagdes
basicas de adigdo de subtracao e identificagéo de figuras.

Nivel 2 - Apresenta as habilidades do DCRC que sao referentes aos procedimentos
intermediarios de letramento matematico nos anos iniciais estudados no 2° ano e 3°
ano, como os que envolvem numeros naturais, classificagéo de figuras e tabelas e
graficos.

Nivel 3 - Apresenta as habilidades do DCRC que sao referentes aos procedimentos
matematicos mais complexos nos anos iniciais estudados no 3° ano, 4° ano e 5° ano,
como 0s que envolvem numeros naturais, numeros racionais e calculos de area.

Portanto, este caderno tem como objetivo contribuir para o processo de ensino-
aprendizagem, na busca por desenvolver as habilidades do ano corrente, além de
recompor as dos anos anteriores que ndo foram desenvolvidas a contento durante o

ensino remoto.
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ATIVIDADE 01

1. NO JOGO DE BOLICHE, RUAN DERRUBOU ALGUNS PINOS. VEJA A SITUACAO:

TINHA DERRUBOU FICOU

YYY 9
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ELE DERRUBOU QUANTOS PINOS?
A) 6
B) 7
C) 8
D) 5

2. VAMOS COMPLETAR AS OPERACOES PARA O RESULTADO SER 9?




3. RICARDO COMPROU ALGUMAS MOEDAS DE CHOCOLATE PARA DIVIDIR COM SUA
FAMILIA E GUARDAR O QUE SOBRAR. VEJA:

COMPROU DEU FICOU

y O
o O

0
0
0

0
0

QUANTAS MOEDAS DE CHOCOLATE ELE COMPROU?
A) 7
B) 8
C) 2
D) 5

4 AGORA, VAMOS VER COMO PODEMOS ENCONTRAR O RESULTADO 8?
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ATIVIDADE 02

O CIRCO CHEGOU NA CIDADE DA MAURA, CHEIO DE ATRAGOES E COMIDAS.

1. NA BILHETERIA DE VENDAS DOS INGRESSOS, FORAM

- mx
USADOS DOIS LOTES PARA VENDER PARA AS DUAS SESSOES:

97\
iied

1° LOTE - 121 INGRESSOS
2° LOTE - 125 INGRESSOS

QUANTAS INGRESSOS FORAM VENDIDOS?
A) 243
B) 234
C) 246
D) 126

Wil
2. NA BARRACA DE PIPOCA, SEU JONAS QUER SABER QUANTAS PIPOCAS it
ELE JA VENDEU. ENTAO, ELE RESOLVEU CONFERIR PELA QUANTIDADE ”IIIIII
DE SAQUINHOS.
ELE TINHA 98 SAQUINHOS E AGORA SO TEM 35. QUANTAS PIPOCAS ELE VENDEU?
A) 62
B) 63
C) 64
D) 67 y

3. NA BARRACA DE ALGODAO DOCE A DONA FATIMA PREPARA DUAS (k i~
REMESSAS DE ALGODAO DOCE PARA VENDER ANTES DE COMECAR |

O ESPETACULO.

HOJE ELA PREPAROU 48 PARA A PRIMEIRA REMESSA E 56 PARA A SEGUNDA
REMESSA.QUANTOS ALGODOES DOCE ELE PREPAROU NO TOTAL.

A) 103

B) 101

C) 107

D) 104

4. NAS ARQUIBANCADAS DO CIRCO HA 265 LUGARES. HOJE FORAM VENDIDOS 183
NO PRIMEIRO ESPETACULO. QUANTOS LUGARES FICARAM VAGOS?

A) 87

B) 89

C) 83

D) 82




ATIVIDADE 03

1. LIGUE CORRETAMENTE OS SOLIDOS AOS OBJETOS:

cubo

4

V)
&

cone

esfera

2. OBSERVE O OBJETO ABAIXO. QUE FIGURA ESPACIAL ESTE OBJETO
LEMBRA?

A) ESFERA

B) CILINDRO

C) CUBO

D) CONE

3. OBSERVE A IMAGEM ABAIXO E ESCREVA ABAIXO O NOME DA FIGURA
GEOMETRICA QUE ELA REPRESENTA.

4. SE VOCE MONTAR ESTE SOLIDO, QUAL FIGURA ELE SERA?
A) CONE

B) PIRAMIDE
C) ESFERA
D) CUBO




ATIVIDADE 04

1. VAMOS AJUDAR A RESOLVER COM ADICAO E MULTIPLICACAO A QUANTIDADE DE
LAPIS NOS TRES POTES?

SOMANDO

MULTIPLICANDO

(=]

2. NO JOGO DE PINGUE PONGUE CAIO FEZ O MESMO NUMERO DE PONTOS NAS
TRES PARTIDAS.

1° PARTIDA: 11 PONTOS
2° PARTIDA: 11 PONTOS
3° PARTIDA: 11 PONTOS

PODEMOS DIZER QUE, ELE FEZ:
A) 3x 1

B) 11+ 11

C) 11+ 11 x 11

D) 11x 3

3. RESOLVA AS ADICOES E MULTIPLICAGOES PARA CALCULAR O TOTAL DE
PONTOS POSSIVEIS.

SOMA +

HHIHH e W W




BRIREE" ) ) ()

4. VEJA AS OPERACOES E REGISTRE POR MEIO DA MULTIPLICACAO:

(=]




ATIVIDADE 05

1.NO JOGO DE BILAS, CAIO GANHOU O DOBRO DE BILAS QUE ELE
COMEGCOU NA PARTIDA. VEJA NA FIGURA ABAIXO A QUANTIDADE

DE BILAS QUE ELE COMEGCOU A PARTIDA. COM QUANTAS BILAS

ELE FICOU:

A) 12

S
C) 8

D) 9

2. NA CAIXA DE COMPRIMIDOS HA O TRIPLO DA QUANTIDADE QUE JOSEFA JA
CONSUMIU. VEJA QUANTOS ELA JA TOMOU.

A) 12

B) 10 e & .

C) 8

D) 15 ‘

3. SEU ABELARDO PRECISOU COMPRAR O DOBRO DO PAES DO DIA ANTERIOR.
ELE COMPROU 18. QUAL A QUANTIDADE DE PAES QUE ELE COMPROU NO DIA
ANTERIOR?

A) 6

B) 16

C) 9

D) 8

4. DONA FRANCISCA QUER TRIPLICAR A QUANTIDADE DE CAFE QUE ELA SERVE
TODOS OS DIAS. SABENDO QUE ELA SERVE SEIS XICARAS, QUANTAS ELA IRA
SERVIR?

W \\ (g (g (g X

L X L A DD

AN AN AN SN SN SN S

A) 22
B)9

C) 18
D) 24




ATIVIDADE 06

1. LIGUE AS FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS COM AS FIGURAS PARECIDAS:

CiRCULO

QUADRADO

TRIANGULO

RETANGULO

2. PINTE DE VERDE O CIRCULO, DE VERMELHO O QUADRADO, AMARELO O
TRIANGULO, E DE AZUL O RETANGULDO.

O

3.QUANTOS TRIANGULOS TEM NA FIGURA? MARQUE
A RESPOSTA CORRETA.
A) 7 TRIANGULOS

B) 6 TRIANGULOS
C) 5 TRIANGULOS
D) 4 TRIANGULOS

4. OBSERVE O DESENHO DO TREM ABAIXO E
ESCREVA  QUAIS FORMAS GEOMETRICAS
APARECEM:




ATIVIDADE 07

1. SUELI FEZ O GRAFICO DOS ANIMAIS DE ESTIMAGCAO DAS CRIANGAS DO 3° ANO.

e ™
ANIMAIS DE ESTIMACAO DO 3° ANO A

3 I
o

GATO CACHORRO PASSARO

QUAL O ANIMAL DE ESTIMACAO MAIS FREQUENTE?
() GATO

() CACHORRO

( )PASSARO

2. COMPLETE A TABELA COM DIFERENTES MANEIRAS DE DESENHAR E PINTAR AS
FORMAS GEOMETRICAS:




3. NA PADARIA DA DONA ELIZETE OS PEDIDOS DE SALGADOS E BOLOS FORAM
ANOTADOS NA SEGUINTE TABELA:

PEDIDO SALGADOS BOLOS
ANA 3 2
INACIO 1 1
RICARDO 4 -
GILSON 8 6
MAURA - 5

A) QUEM REALIZOU O MAIOR PEDIDO?
B) QUEM COMPROU A MESMA QUANTIDADE DE SALGADO E BOLOS?

C) QUEM COMPROU APENAS SALGADOS?
D) QUEM COMPROU APENAS BOLO?
E) QUAL A QUANTIDADE TOTAL DE SALGADOS E BOLOS QUE FORAM VENDIDOS?

SALGADOS

4. VEJA O GRAFICO DO ESTILO DE MUSICA PREFERIDO PELA CRIANGAS DO 3° ANO.
QUANTOS VOTOS RECEBEU O ESTILO PREFERIDO?

A) 13

B) 14

C) 15

D) 16

e ) ™
ESTILO DE MUSICA PREFERIDA




ATIVIDADE 08

1. NA COMUNIDADE DE JOAO FIZERAM UMA PESQUISA PARA SABER A PRACA
FAVORITA DA CIDADE. VAMOS OBSERVAR OS RESULTADOS:
PRACA 1 PRACA 2 PRACA 3

4

COMPLETE O GRAFICO PINTANDO A QUANTIDADE DE CADA RESULTADO:

2. OBSERVE O RESULTADO DA PESQUISA DOS TIMES FAVORITOS DA FAMILIA DA
VIVIAN:

cearA | ]

ForTALEZ:

| FLUMINENSE | | | | | | | | |

A) QUAL A QUANTIDADE TOTAL DE VOTOS?
B) QUANTOS VOTOS O TIME FAVORITO OBTEVE?
C) QUAL A QUANTIDADE DE VOTOS DOS TORCEDORES DO FLUMINENSE?




3. DONA ROSANGELA RESOLVEU ORGANIZAR NA TABELA A QUANTIDADE DE
BOLINHAS DE QUEIJO QUE ELA VENDEU NO FINAL DE SEMANA.

VENDA DE BOLINHAS DE QUEIJO

SABADO DOMINGO
MANHA 20 35
TARDE 18 14
NOITE 8 -

EM QUA DIA ELA VENDEU MAIS SALGADINHOS?

4. QUAL A DIFERENGCA DE VENDAS DE SALGADINHOS ENTRE OS DOIS DIAS?

A) 3
B) 10
C) 15
D) 5




ORIENTACOES PEDAGOGICAS E GABARITO

ATIVIDADE 1
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF02MAOQ5 - Construir fatos D02 - Utilizar procedimentos 1. 6
basicos da adigao e subtracdo | de calculo para obtencéo de 2. 3/6
e utiliza-los no cagulo mental resultados na resolucéo de 0/7
ou escrito. adicao e subtragao 5/1
envolvendo numeros naturais. 3. 8
4. 2/2
1/6
4/0
ATIVIDADE 2
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF02MAOQG - Resolver e D02 - Utilizar procedimentos 1. 246
elaborar situacdes- problema de calculo para obtencao de 2. 63
de adigao e de subtracéo, resultados na resolucéo de 3. 104
envolvendo numeros de até adicao e subtragao 4, 82
trés ordens, com os envolvendo numeros naturais.
significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar,
utilizando estratégias pessoais
ou convencionais.
ATIVIDADE 3
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF02MA14 - Reconhecer, | D47 - Identificar e Classificar

nomear e comparar figuras
geométricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos
do mundo fisico

figuras planas: quadrado,
retdngulo e triangulo,
destacando algumas de suas
caracteristicas.

esfer

1. o
2. B) (X) CILINDRO
3. PIRAMIDE

4. D) (X) CUBO




ATIVIDADE 4

HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF02MAO7 - Resolver e | D05 - Resolver problema que 1. 6+6+6=18
elaborar problemas de | envolva a operacgao de 3x6=18
multiplicagao e de divisdo (por | multiplicagéo ou divisao com 2. 11x3

2,3,4,5)com aidéia de adigéo

numeros naturais.

3. 4+4=80ud4x2=8

de parcelas iguais 5+5=100ub5x2=10
(multiplicagdo) ou subtragdes 4, 3x4=12
sucessivas (divisao), por meio 2x2=4
de estratégias e formas de 6x2=12
registros pessoais, utilizando
ou ndo suporte de imagens
e/ou materiais manipulaveis.

ATIVIDADE 5
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EFO2MAO8 - Resolver e | D05 - Resolver problema que 1. 12
elaborar problemas | envolva a operagao de 2. 15
envolvendo dobro, metade, | multiplicagdo ou divisdo com 3. 9
triplo e tergca parte, com o | numeros naturais. 4. 18
suporte de imagens ou material
manipulavel, utilizando
estratégias pessoais.

ATIVIDADE 6
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF02MA15 - Reconhecer, | D47 - Identificar e Classificar
comparar e nomear figuras | figuras planas: quadrado,
planas (circulo, quadrado, | retangulo e triangulo,

retangulo e tridngulo), por meio
de caracteristicas comuns, em
desenhos apresentados em
diferentes disposi¢cdes ou em
s6lidos geométricos

destacando algumas de suas
caracteristicas.

QUADRADO

TRIANGULO

RETANGULO

1_ ;.35

QHA—

3. C) (X) 5 TRIANGULOS
4. QUADRADO; CIRCULO;
RETANGULO; TRIANGULO.




ATIVIDADE 7

HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF02MA22 - Comparar D73 - Ler Informagdes
informacoes de pesquisas apresentadas em tabelas 1. CACHORRO
apresentadas por meio de 2. RESPOSTA
tabelas de dupla entrada e em PESSOAL.
graficos de colunas simples ou
barras, para melhor 3. A)GILSON
compreender aspectos da B) INACIO
realidade préxima C) RICARDO
D) MAURA
E)
SALGADOS BOLOS
16 14
4. 14
ATIVIDADE 8
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO

EF02MAZ27 - Ler, interpretar e
comparar dados apresentados
em tabelas de dupla entrada ,
graficos de barras ou de
colunas, envolvendo resultado
de pesquisas significativas,
utilizando termos como maior e
menor frequéncia.

D74 - Ler informacbes
apresentadas em graficos de
barras ou colunas

« [

1 2
1.
2. A)18
B) 8
C)4
3. DOMINGO

4.3
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