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APRESENTACAO

A Coordenadoria de Cooperagao com os Municipios para o Desenvolvimento da
Aprendizagem na ldade Certa (COPEM), através da Célula de Fortalecimento da
Alfabetizacédo e Ensino Fundamental (CEFAE), apresenta estratégias que possam
auxiliar o professor neste semestre letivo. Nosso propésito é cooperar com o professor
através da oferta de material, bem como oferecer orientagdes pedagdgicas que o
auxiliem no trabalho em sala de aula. Desta forma, a CEFAE tem o intuito de cooperar
efetivamente com os professores cearenses para que juntos possamos garantir que
toda crianga cearense tenha o seu direito a aprendizagem respeitado.

Dessa forma, a proposta pedagogica de 2022 para os anos iniciais do Ensino
Fundamental, nomeada Projeto Paic Voando Mais Alto, tem como foco a recomposigao
das aprendizagens em Lingua Portuguesa e Matematica, visando contribuir com os
professores cearenses em prol de uma maior qualidade do tempo pedagdgico e
oportunizando metodologias diversificadas que atendam os diferentes niveis de
aprendizagem, possibilitando a garantia da aprendizagem na idade certa.

Nessa nova organizagao, a partir do que esta proposto no Plano Curricular
Prioritario dos anos iniciais, teremos a seguinte distribuicdo das habilidades de
Matematica:

Nivel 1 - Apresenta as habilidades do DCRC referentes aos conceitos matematicos
introdutdrios dos anos iniciais estudados no 1° ano, como os que envolvem operagdes
basicas de adigdo de subtracao e identificagéo de figuras.

Nivel 2 - Apresenta as habilidades do DCRC que sao referentes aos procedimentos
intermediarios de letramento matematico nos anos iniciais estudados no 2° ano e 3°
ano, como os que envolvem numeros naturais, classificagéo de figuras e tabelas e
graficos.

Nivel 3 - Apresenta as habilidades do DCRC que sao referentes aos procedimentos
matematicos mais complexos nos anos iniciais estudados no 3° ano, 4° ano e 5° ano,
como 0s que envolvem numeros naturais, numeros racionais e calculos de area.

Portanto, este caderno tem como objetivo contribuir para o processo de ensino-
aprendizagem, na busca por desenvolver as habilidades do ano corrente, além de
recompor as dos anos anteriores que ndo foram desenvolvidas a contento durante o

ensino remoto.
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ATIVIDADE 01

1. VAMOS AJUDAR JOAO A CONTAR 'OS PIRULITOS E BOMBONS QUE
ELE GANHOU NA FESTA DE ANIVERSARIO.

BOMBONS PIRULITOS

2. VAMOS VER QUANTOS GARFOS E COLHERES HA NA VASILHA?




3. VAMOS SOMAR AS QUANTIDADES:

7 [+ 1 |-
9 [1] 0 |-
1 ] 4 |-
3 [+] 6 |-

4. NA BRINCADEIRA DE PEDRINHAS, WILLYAN E CAIO TEM JUNTOS:

PODEMOS DIZER QUE:

A) CAIO TEM 5 E WILLYAN TEM 8
B) CAIO TEM 4 E WILLYAN TEM 4
C) CAIO TEM 5 E WILLYAN TEM 4
D) CAIO TEM 9 E WILLYAN TEM 9




ATIVIDADE 02

1. iTALO CONTOU A QUANTIDADE DE CARROS VERMELHOS E PRETOS
QUE PASSOU NA SUA RUA.

NO TOTAL HA QUANTOS CARROS?

27 12

2. MIGUEL CONTOU OS GATINHOS E CACHORROS DO PARQUE

QUANTIDADE

PREENCHA:




A) HA QUANTAS LUZES NA LUZES NA PRACA?
B) QUANTAS ACENDERAM?
C) QUANTAS AINDA NAO ACENDERAM?

4. FACA A ADICAO DO MATERIAL DOURADO.

IIII " Il

gozx=z

) 62
) 66
) 68
) 70




ATIVIDADE 03

1. NA OBRA DE ARTE AS CRIANCAS ESCOLAHREM UMA FORMA
GEOMETRICA PARA SER USADA. QUE FORMA FOI ESSA?

2. QUE TAL AGORA CONSTRUIR SUA OBRA DE ARTE. ESCOLHA UMA
FORMA GEOMETRICA E FACA DESENHOS E PINTURAS.




3. PEDRO PINTOU UM LADO DA CAIXA. ESSE LADO E:

A) TRIANGULO

B) QUADRADO

C) RETANGULO
D) CIRCULO

4. O LADO DA PARTE SUPERIOR DA LATAE:

A)

B)

C)




ATIVIDADE 04

1. RICARDO COSTUMA CORRER QUANDO ACORDA
PELA MANHA. QUAL O POSSIVEL HORARIO QUE
ELE CORRE?

A) 15 H DA TARDE
B) 12 H DA MANHA
C) 14 H DA TARDE
D) 6 H DA MANHA

2. AROTINA DO BEBE E ASSIM:

DORME A NOITE TODA.
ACORDA 7H DA MANHA E TOMA MINGAU.
COME UMA FRUTINHA AS 9H.

ALMOGA AS 12H

DORME DURANTE A TARDE. Aﬂ
TOMA DANONE QUANDO ACORDA. b
COME A SOPINHA AS 19H.

TOMA O MINGAU E DORME NOVAMENTE AS 21H.

©ONOoOORWON =

A) QUANTAS REFEICOES O BEBE TEM?

B) QUAL O HORARIO QUE ELE ACORDA PELA MANHA?

C) QUAL O HORARIO QUE ELE DORME A NOITE?




3. ANTONIA ACORDA, ESCOVA OS DENTES E TOMA BANHO. EM
SEGUIDA ELA PODERA:

4. O QUE ANTONIA PODE TER FEITO NO HORARIO EM BRANCO DA SUA
ROTINA?

HORARIOS ROTINA
~ ACORDAR, ESCOVAR 0OS
6H DA MANHA DENTES E TOMAR BANHO.
6H30 DA MANHA TOMAR CAFE DA MANHA.
7H DA MANHA IR PARA ESCOLA.

11H30 DA MANHA

13H DA TARDE BRINCAR DE BONECA.

16H DA TARDE MERENDA DA TARDE.




ATIVIDADE 05

1. O DIA DO ANIVERSARIO DA ISABELA JA CHEGOU. AS CRIANCAS
CANTARAM SEUS PARABENS NO DIA 12 DE OUTUBRO DE 2022. VAMOS
MARCAR NO CALENDARIO O DIA DO ANIVERSARIO DA ISABELA?

OUTUBRO
D ST QQ S S

12 - NOSSA SRA APARECIDA 1 2
12 - DIA DA CRIANCA

3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

31 @6-NOvVA (P 13-CRESC.
O 20-CHEIA @ 28- MING.

2. AGORA AJUDE A PROFESSORA ROBERTA A PINTAR OS DIAS QUE
NAO HAVERA AULA NO MES DE SETEMBRO (FINAIS DE SEMANA E

" NOVEMBRO 2022
D
45

12 3
678 910M 12
B141516171819
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

02. Finados 15.Proclamacao da Repiiblica




3. O DIA JA RAIO NO SITIO DE JOAO. ELE JA REGOU AS PLANTAS E
CUIDOU DOS BICHINHOS. ELE NAO VAI PARA A ESCOLA, POIS E FINAL

DE SEMANA. QUAL DESSES DIAS E FINAL DE SEMANA?

SEGUNDA-FEIRA

DOMINGO

TERCA-FEIRA

SABADO

SEXTA-FEIRA

4. JOAO ALIMENTA AS GALINHAS SEMPRE

ANTES DE IR PARA A ESCOLA. DESENHE NO
QUADRO OS DIAS QUE ELE ALIMENTA AS

GALINHAS?

DOMINGO SEGUNDA TERCA

QUARTA QUINTA

SEXTA SABADO




ATIVIDADE 06

1. MAICON QUER ESCREVER A DATA DO SEU ANIVERSARIO NO
CADERNO.

EU FAGO ANIVERSARIO DIA
08 DE OUTUBRO!

ENTAO PODEMOS DIZER QUE NESTE ANO ELE FAZ
ANIVERSARIO NO DIA:

[/

2. JULIA VAI A AULA DE ARTES NA ONG DA AMIZADE DE SEU BAIRRO
TODAS AS QUARTAS-FEIRAS. VAMOS AJUDAR A MARCAR NO
CALENDARIO OS DIAS QUE JULIA VAI PARA A AULA DE ARTE

MAIO 2022

1123 4,567
8 9101 12/13/14
15161718 19|20 21
2223242526 27 28
293031 ummuee

A) ELA TERA QUANTAS AULAS DE ARTE NO MES DE MAIO?

B) ESCREVA NA ORDEM CRESCENTE OS DIAS QUE JULIA IRA PARA
SUAS AULAS DE ARTE.




3. NA ROTINA DE JOAO MIGUEL, UMA VEZ NA SEMANA ELE SEMPRE

VISITA SUA AVO NA CIDADE VIZINHA COM SUA FAMILIA. VEJA OS DIAS
DE ABRIL QUE ELE REALIZOU AS VISITAS:

Abril 2022

Domingo Segunda-feira

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

Sabado

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29 30

A) REGISTRE OS DIAS QUE ELE VISITOU A SUA AVO:

DIAS
DA
SEMANA

DIA DO
MES

4. LEANDRO VIAJOU DIA15EVOLTOUNA JULHO 2022
SEGUNDA SEGUINTE. EM QUE DIA

LEANDRO VOLTOU: 1 2
B 19 345617829
C) 20 MMNNR21B3141516
D) 22 17 18 19 20 21 22 23

“5 25 26 27 28 29 30
@ OE Y¥ e




ATIVIDADE 07

1. OBSERVE A QUANTIDADE E MARQUE O VALOR DE CADA.

A)( )10 REAIS
B)( )12REAIS
C)( ) 11REAIS
A)( )7 REAIS
B)( ) 2REAIS
C)( )10 REAIS
A)( )10 REAIS
B)( )20 REAIS
C)( )21REAIS

2. ISADORA COMPROU ALGUMAS BOLINHAS DE GUDE. ELA DEVERA
PAGAR DOZE REAIS. QUAIS CEDULAS ELA DEVE USAR? CIRCULE:




3. VEJA COMO CAROLINA E ISSAC FALARAM SOBRE O VALOR QUE ELES
TINHAM:

EU TENHO EU TENHO
DUAS UMA DE
CEDULAS CADA: DE 5
DE 2 REAIS REAIS E DE
E UMADES 2 REAIS.
REAIS.

; u'ﬂ'ﬁ

.

JUNTOS ELES TEM:
A) 17 REAIS.
B) 16 REAIS.
C) 19 REAIS.
D) 20 REAIS.

4. VEJA O VALOR QUE CAROLINA PAGOU PELA PIZZA:

i F
,f/v/;a FEPUBLICA FEDLAATIVA DO BRASL
2 ) e
- g i -
¢ \

-
M

!muuuo(wwwo,q(u’ S

ELA PAGOU:
A) R$ 20,00.
B) R$ 22,00.
C) R$ 25,00.
D) R$ 27,00.




ATIVIDADE 08

1. JULIANA FOI A HORTA COM SEUS TIOS COLHER ALGUMAS
HORTALICAS.

QUANTIDADE
ALF&‘C
R 7
D
CEBOLA
12
TOMATE

A) QUAL A HORTALICA QUE MAIS FOI COLHIDA?

B) HAVIA QUANTOS ALFACES?

C) FORAM COLHIDAS CEBOLAS.




2. AS CRIANCAS DO 1° ANO FIZERAM UMA VOTACAO PARA ESCOLHER
A BRINCADEIRA NA AULA DA RECREACAO:

BAMBOLE

A) QUAL A BRINCADEIRA AS CRIANCAS PREFERIRAM? RESPONDA
DESENHANDO.

B) QUAL A BRINCADEIRA GANHOU TRES VOTOS? RESPONDA
DESENHANDO.




C) A BRINCADEIRA COM BOLA GANHOU VOTOS?

3. COM RELACAO A QUESTAO ANTERIOR. QUANTAS CRIANCAS
PARTICIPARAM NO TOTAL DA PESQUISA?

4. AGORA FACA ESSA PESQUISA COM SUA TURMA E DESCUBRA QUAL
A BRINCADEIRA FAVORITA. PREENCHA O QUADRO COM AS

CORDA

BAMBOLE




ORIENTACOES PEDAGOGICAS E GABARITO

ATIVIDADE 1
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF01MAO06 — Construir fatos | D02 - Utilizar procedimentos 1. 4+4=8
basicos da adigao e de calculo para obtencao de 2. 4+5=9
subtragao e utiliza-los em resultados na resolucao de 3. 8/9/5/9

procedimentos de calculos
para resolver problemas.

adicao e subtragao
envolvendo numeros

4.C)CAIOTEMSE
WILLYAN TEM 4

naturais.
ATIVIDADE 2
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF01MAO08 — Resolver e D04 - Resolver situacoes 1. 39 carros
elaborar problemas de problemas que envolva a 2. 10 cachorros
adicao e de subtracéo, operacgao de adigao ou 14 gatos

envolvendo numeros de até

subtracdo com os numeros

dois algarismos, com os naturais 3. 20 luzes
significados de juntar, 11 luzes
acrescentar, separar e retirar 9 faltam acender
com suportes de imagens e 4. 68
ou materiais manipulaveis.

ATIVIDADE 3
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF01MA14 — Identificar e D47 - Identificar e classificar 1. Circulo.
nomear figuras planas figuras planas: quadrado, 2. Pessoal
(circulo, quadrado, retangulo | retangulo e triangulo 3. C) Quadrado
e tridngulo) em desenhos destacando algumas de suas 4. B) Circulo
apresentados em diferentes | caracteristicas (numero de
disposigdes ou em contornos | lados e tipo de angulos)
de faces de solidos
geometricos.

ATIVIDADE 4
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF01MA16 — Relatar em | D61 - Identificar as horas 1. D) 6H DA MANHA
linguagem verbal e ndo | em reldgios digitais ou 2. A) SEIS REFEICOES
verbal sequéncia de ponteiros, em situacéo- B) 7H DA MANHA

acontecimentos relativos
a um dia, utilizando
quando possivel, os
horarios dos eventos.

problema.

3

C) 21 H.

IR A ESCOLA.

- ¥

4. PESSOAL: POSSIVEL RESPOSTA
— ALMOCANDO.

24 gatos e cachorros




ATIVIDADE 5

HABILIDADE

DESCRITOR

EFO1MA17 —
Reconhecer e relacionar
periodos do dia, dias da
semana e meses do ano,
utilizando calendario,
guando necessario.

D62 — Estabelecer relacbes
entre: dia e semana, hora e
dia.

10 11 12 13 13
17 18 19 20 2
24 25 26 27 28 29 30

31 @sNow Qucresc
Q0 Ciein Qau-w

2. DIAS: 2,5,6,12,13,15,19,20,26,27.

NOVEMBRO 2022
D |

12 3|4
7 8 9101
4 15 16 17 18
20 P1 22 23 24 25
27 28 29 30

ados 15 Proclamagio da Repiiblica

3. DOMINGO E SABADO.
4. DEVERA DESENHAR DE

SEGUNDA A SEXTA.
ATIVIDADE 6
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF01MA18 — Produzira | D62 — Estabelecer relagdes | 1. 08/10/2022.
escrita de uma data, entre: dia e semana, horae | 2. A) 4 aulas.

apresentando o dia, o
més e o0 ano, e indicar o
dia da semana de uma
data, consultando

dia.

B)4/11/18/25.

3. Quarta — 6 de abril;
Sabado — 16 de abril;
Sexta — 22 de abril;

calendarios. Sabado — 30 de abril.
4. A) 18.
ATIVIDADE 7
HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EFO1MA19 — D63 — Resolver problema (x) 10 REAIS

Reconhecer e relacionar
valores de moedas e
cédulas do Sistema
Monetario Brasileiro para
resolver situacdes
simples do cotidiano do
estudante.

utilizando a escrita decimal
de cédulas do Sistema
Monetario Brasileiro.

1.
(x)7REAIS

(x) 20 REAIS

2. 10 reais e 2 reais.
3. B) 16 REAIS.

4. D) R$ 27,00.

ATIVIDADE 8

HABILIDADE DESCRITOR GABARITO
EF01MA21 Ler dados D73 Ler informacbes 1. A) TOMATE
expressos em tabelas e | apresentadas em tabela. B) 10
em graficos de colunas C)7
simples 2. A) Bambolé.

B) Corda.

C) 5 votos.

3. 15 criangas.
4. Resposta pessoal.
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