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APRESENTACAO

A Coordenadoria de Cooperagao com os Municipios para o Desenvolvimento
da Aprendizagem na Idade Certa (COPEM), através da Célula de Fortalecimento da
Alfabetizacdo e Ensino Fundamental (CEFAE), apresenta estratégias que possam
auxiliar o professor neste semestre letivo. Nosso propdsito € cooperar com o
professor através da oferta de material, bem como oferecer orientagcbes
pedagogicas que o auxiliem no trabalho em sala de aula. Desta forma, a CEFAE tem
o intuito de cooperar efetivamente com os professores cearenses para que juntos
possamos garantir que toda crianga cearense tenha o seu direito a aprendizagem
respeitado.

Dessa forma, a proposta pedagogica do 4° e 5° ano para 2023 da continuidade
ao Projeto Paic Voando Mais Alto, que tem como foco a recomposicdo das
aprendizagens em Lingua Portuguesa e Matematica, visando contribuir com os
professores cearenses em prol de uma maior qualidade do tempo pedagdgico e
oportunizando metodologias diversificadas, possibilitando a garantia da
aprendizagem na idade certa.

Nessa nova organizacao, a partir do que esta proposto nos Planos Curriculares
Prioritarios de cada componente, a CEFAE produziu estes cadernos, chamados de
Viagem ao Conhecimento, compostos por sequéncias didaticas em prol do
desenvolvimento de uma habilidade-meta do ano corrente, mas passando por
conexdes de recomposicao de aprendizagem. As sequéncias sao estruturadas em
quatro missoes:

= Preparando os tripulantes: apresentacao da tematica socioemocional
que norteia a sequéncia e a proposi¢ao da sua discussao.

= Lancamento: sondagem dos conhecimentos prévios dos alunos sobre a
habilidade-meta, diversificando metodologias.

= Voando ainda mais alto: percurso de desenvolvimento das habilidades,
de acordo com o que esta posto no Mapa do Itinerario Pedagdgico, para
que consigamos partir das habilidades basilares até chegarmos a
abordagem da habilidade-meta no final dessa missao.

= Passeando pela estacao: trabalhamos apenas com a habilidade-meta,
abordando suas principais dificuldades e contemplando seu arcaboucgo
de avaliacao.

Esperamos, assim, continuar contribuindo com o processo de ensino-
aprendizagem dos(as) nossos(as) estudantes cearenses!
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d4° ESTACAO

VIAGEM AO CONHECIMENTO
SEQUENCIA DIDATICA DE MATEMATICA - 4° ANO

12 MISSAO: Preparando a tripulagdo

Ola, tripulantes!

Antes de embarcarmos no nosso foguete do conhecimento matematico, vamos preparar
nossas emogdes para vivermos juntos essa aventura! Vamos ler um texto muito legal
sobre dois irmdos que adoravam brincar juntos!

O menino que era surdo

Numa casinha, viviam duas criangcas que se chamavam: Lucas e Joana. Lucas tinha uma
deficiéncia: ele era surdo. Quando Joana ia brincar com os amigos, Lucas sempre ia junto. Joana nao
gostava porque seus amigos ficavam rindo de Lucas. Joana as vezes chorava por causa que as pessoas
discriminavam seu irmao.

Num belo dia de sol, Joana foi brincar. De repente duas amigas disseram:

- Vocé nao pode mais trazer seu irmao.

Entao, Joana falou:

- Se eu nao puder trazer meu irmao, eu também nao quero brincar.

As meninas comecgaram a brigar com Joana. Lucas vendo isso foi defender a irma e colocou as
meninas para correr. As meninas conversaram com seus pais e eles disseram:

- Vocés nao devem discriminar ninguém, todos somos iguais, ndo importam nossas limitagdes.

Daquele dia em diante, Joana levava sempre seu irmao, e elas passaram a adaptar as brincadeiras
para que Lucas pudesse se divertir junto com elas.

Disponivel em: https:/slideplayer.com.br/slide/45396/. Acesso em: abr. 2023. Texto adaptado.



https://slideplayer.com.br/slide/45396/

* *

* * * . X
* . v,

BIG BANG!!!
o O que é discriminar? Por que os amigos de Joana discriminavam Lucas?

o O que vocé achou da atitude de Joana quando suas amigas disseram que ela
nao poderia mais levar seu irmao? O que vocé faria se estivesse no lugar dela?

Analise a fala dos pais das amigas de Joana:
- Vocés nao devem discriminar ninguém, todos somos iguais, ndo importam
nossas limitacoes.

o O que vocé entende a partir dessa frase?

o Se vocé fosse um(a) dos(as) amiguinhos(as) de Lucas e Joana, como vocé diria
seu nome para ele na Lingua Brasileira de Sinais? E sua idade?




22 MISSAO: Langamento

Que tal jogarmos um jogo bem legal!?

JOGO SUPER MAIS PAIC

Habilidades do DCRC: (EFO2MAZ20) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situagdes cotidianas.

Descritor do SPAECE: D63 - Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas e moedas do Sistema
Monetario Brasileiro.

Materiais: Um cartaz com o slogan SUPER MAIS PAIC; dois cartazes com
panfletagem dos produtos; um cartaz com ofertas da semana; um cartaz com ofertas
do dia; um cartaz de mega promog¢ao de um real e cinquenta centavos; um cartaz
com quinze reais de desconto; 15 embalagens de caixinhas dos produtos; cédulas e
moedas; lista de compras; um envelope para guardar o dinheiro.

Passo a passo: 1) Apresentar o cartaz com o slogan Super MAIS PAIC (exposicao
dos cartazes e panfletagem no quadro, parede ou cavalete) e as embalagens colocar
sobre uma mesa ou prateleira como um supermercado — preferéncia do professor;
2) Expor as cédulas e moedas para a leitura e identificagdo de cada um; 3) Explicar
que o real € a moeda brasileira; 4) Convidar a turma para fazer a abertura do SUPER
MAIS PAIC; 5) Ler para as criangas o cartaz (fazer as inferéncias explicitas no
cartaz); 6) Explicar os cartazes da Mega Promocao (o desconto é em homenagem ao
aniversario do SUPER MAIS PAIC); 7) Em dupla ou grupo, direcionar as criancas
para apreciar o SUPER MAIS PAIC e fazer suas compras com o dinheiro e a lista de
compras da equipe; 8) Os nomes dos produtos pode falar que foi uma recriagao
para homenagear o sucesso do MAIS PAIC.

Link dos anexos: https://drive.google.com/drive/folders/1kePquuBwbGkL jV
gJ4820rFaeog94C1pMN?usp=sharing

o Foi divertido passear pelo SUPER MAIS PAIC?

o Em que vocés sentiram mais dificuldade?

o O que foi mais facil de entender?

o Como foi a interacao dentro dos(as) duplas/grupos: houve

respeito entre os participantes?




32 MISSAO: Voando ainda mais alto
12 CONEXAO

O dinheiro que utilizamos no Brasil chama-se Real. Veja abaixo as moedas e
cédulas de Real.

R$ 0,5 R$ 0,10 R$ 0,25 R$ 0,50 R$ 1,00
5 CENTAVOS 10 CENTAVOS 25 CENTAVOS 50 CENTAVOS 1 REAL

_ R$ 2,00 (DOIS REAIS)

Vocé sabia que nossas moedas e cédulas

5 R$ 5,00 (CINCO REAIS)

tém tamanhos diferentes para que os

|y
"

10 R$ 10,00 (DEZ REAIS)

deficientes visvais possam

reconhecé-las mais facilmente?

t“_ R$ 20,00 (VINTE REAIS)

Isso também é inclus3o sociall




1) Observe o valor das moedas e cédulas e responda.

A) Qual moeda de maior valor?

B) Qual moeda de menor valor?

C) Qual cédula de menor valor?

D) Qual cédula de maior valor?

2) Cida quer comer um doce. Some o valor das moedas, descubra o que ela
pode comprar e marque com um X.

B) PUDIM ﬂ

A) BOLINHO

RS 3,50 RS 4,50
C) PICOLE D) TORTA @
R$ 2,50 R$ 2,25

3) Observe a quantia de dinheiro de Guilherme. Ele quer trocar esta quantia por
uma unica cédula.

e Quantos reais Guilherme tem?




4) Maria quer comprar uma boneca de pano que faz parte da linha Amigos da
Inclusdo. A boneca que Maria escolheu custa R$ 25,00, mas a menina tem
apenas R$ 15,00. Quantos reais ainda faltam para Maria comprar sua boneca?




22 CONEXAO

1) Daniel quer comprar uma bola de futebol que custa R$ 50,00. Ele juntou todo
seu dinheiro. Veja abaixo:

2) No seu aniversario, Joaquim ganhou de seu avé uma quantia. Qual foi a
quantia que ele recebeu?




3) Denise juntou moedas em seu cofrinho durante 6 meses. Apos esse periodo, ela
abriu o cofrinho e trocou as moedas por cédulas. Observe as cédulas e marque qual
foi o valor total de dinheiro que Denise juntou.

A) 64 reais.
B) 70 reais.
C) 74 reais.
D) 84 reais.

4) Veja a quantia de dinheiro que Eduardo e Mario levaram para comprar lanche na
cantina da escola. Depois responda as questoes:

e Eduardo levou

e Mario levou

A) Quantos reais Eduardo levou?

B) Quantos reais Mario levou?

C) Quem levou mais dinheiro?

D) Quantos reais tem os dois juntos?




32 CONEXAO

1) Camila foi a papelaria e comprou os materiais abaixo.

R$ 25,00

R$ 38,00

A) Qual o material mais caro?

B) Quanto ela pagou pelos dois materiais?
C) Qual a diferenca de preco entre os materiais?

2) Lucas precisa pagar uma conta de 250 reais no final do més, ele tem 120
reais. Quanto falta para conseguir o valor final? Faga a conta no quadro abaixo e

descubra.




3) Guga esta juntando dinheiro para comprar uma bicicleta. Ele tinha R$156,00 e
ganhou R$ 38,00 de sua tia. Agora Guga tem:

A) R$ 196,00.
B) R$ 194,00.
C) R$ 184,00.
D) R$ 118,00.

4) Erick ganhou uma nota de R$ 50,00 do seu pai para comprar brinquedos.
Observe os valores dos brinquedos e depois responda:

R$ 15,00 | R$ 10,00 R$ 35,00 R$ 40,00

A) Qual o brinquedo mais caro?

B) Se Erick comprar somente a bola, quanto ele tera de troco?

C) Se Erick comprar a pipa e o tanque de guerra, quanto tera de troco?

D) Qual a soma total dos quatro brinquedos?




42 CONEXAO

Habilidades do DCRC: (EFO3MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam a comparagdo e a
equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro em situagées de compra, venda e troca.

Descritor do SPAECE: D63 - Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas e moedas do Sistema
Monetario Brasileiro.

1) Luiza ganhou de sua mae 50 reais. Foi na loja e viu as seguintes mercadorias
e seus valores:

@@ 6 Wzﬁﬁg%

R$20,00 R$2200 RS 2500 R$ 30,00

Com esse valor, o que Luiza podera comprar?

A) Somente o colar.

B) O brinco de R$ 20,00 e o colar no valor de R$ 30,00;

C) O brinco de R$ 20,00 e o brinco de R$ 25,00;

D) O anel no valor de R$ 22,00 e o colar no valor de R$ 30,00.

2) Na bilheteria de um cinema, o responsavel comeca o trabalho com trés notas
de R$ 20,00, cinco notas de R$ 5,00, cinco notas de R$ 2,00 e cinco moedas de
R$ 1,00 para facilitar no troco. Quanto de dinheiro ele tem ao iniciar o trabalho?
A) R$ 60,00. cieieieiorarciore
B) R$ 70,00.
C) R$ 80,00.
D) R$ 100,00.




3) Qual é o troco?
Veja os valores dos produtos, as cédulas dadas e escreva no quadro

corretamente o valor do troco.
RECEBEU DE TROCO

VOCE COMPROU

q i

DEU EM DINHEIRO

R$ 7,50

20

R$ 65,00

R$ 128,00

1 = o

R$ 34,00

4) Veja os valores dos produtos na Papelaria “Barato € Aqui”:

MOCHILA CANETA CADERNO LAPIS
RS 48,00 RS 3,00 RS 16,00 R$ 1,00
A) Qual produto é o mais barato?
B) Qual produto é o mais caro?
C) Qual é o valor da mochila mais o caderno?
D) Quanto gastarei se comprar uma caneta e um estojo?
E) Qual o valor total de todos os materiais?
x



52 CONEXAO

1) Veja o precgo desses objetos:

R$ 45,00 R$ 70,00 RS 62,00

A) Se eu comprar a blusa com o cal¢ao, quanto pagarei?

B) Se eu comprar o par de ténis com o cal¢ao, quanto pagarei?

C) Se eu comprar todos os objetos, qual o valor total da compra?

2) Thales tinha R$ 76,00. Breno tinha outra quantia. Eles juntaram o que tinham
e, ao todo ficaram com R$150,00. Qual era a quantia de Breno?

A) R$ 64,00.
B) R$ 74,00.
C) R$ 126,00.
D) R$ 226,00.




3) Marina comprou um ventilador em 5 prestagcoes de R$ 35,00. Quanto ela

pagara por este ventilador?
(f
L A
\ A\

\ - . l
A) R$ 40,00.
B) R$ 155,00.
C) R$ 175,00.
D) R$ 185,00.

4) Edson adora jogar sinuca com seus amigos. Ele possuia 40 reais e decidiu
gastar todo o dinheiro comprando fichas. Se cada ficha custava 5 reais, quantas
fichas Edson conseguiu comprar?

c.f.

N
-

A) 5 fichas.
B) 6 fichas.
C) 7 fichas.
D) 8 fichas.




42 MISSAO: Passeando pela estacio

1) A professora Beth levou seus estudantes para assistir a uma peca teatral no
centro da cidade. Gabriel levou R$ 20,00 para comprar um lanche, porém custava
R$ 22,50. De quanto Gabriel precisa para conseguir comprar o lanche?

A) 50 centavos.

B) 1 real.

C) 2 reais.

D) 2 reais e 50 centavos.

2) Cleiton ganhou uma nota de R$ 100,00 de seu pai e a usou para comprar um
jogo de xadrez de R$ 72,30. Nessa compra, quanto Cleiton recebeu de troco?

A) R$ 37,70.
B) R$ 32,30.
C) R$ 27,70.
D) R$ 17,70.




3) Carla, Flavia e Daniele sairam juntas para lanchar. Cada uma comprou um suco
de laranja, um cachorro-quente e um sorvete. Quanto elas trés gastaram juntas?

A) R$ 67,50.
B) R$ 66,50.
C) R$ 57,50.
D) R$ 22,50.

4) Na loja “Aqui vocé pode”, Jair comprou uma maquina de lavar por R$ 1 590,00,
e um aspirador por R$ 195,00 para presentear sua mae. Quanto Jair pagou?

A) R$ 2 785,00.
B) R$ 1 785,00.
C) R$ 1 685,00.
D) R$ 1 395,00.

COMO SE FOI DE VIAGEM?

Pinte 0 emoji que melhor representa como voce se sentiu
durante a resolugao desta missao:

\xx loo\ \AA
N Ty,
x X x




ORIENTACOES PEDAGOGICAS E GABARITO

12 MISSAO: Preparando a tripulacdo
Esta missdo abordara o tema integrador Educacao em Direitos Humanos,
através de um texto literario e a proposicado da sua discussdo oral. Para mais
informagbées sobre esse tema integrador, vide DCRC (2019), p. 84 e 85. Essa
discussao também aborda as Competéncias Gerais 9 e 10 (DCRC, 2019, p. 69 e
70), as macrocompeténcias  Amabilidade e Abertura ao novo e as
competéncias socioemocionais Empatia e Curiosidade para aprender (DCRC,
2019, p. 58-59).

O tema transversal escolhido tem muitos ambitos de abordagem; para a 22
estacdo do Viagem ao Conhecimento, escolhemos aborda-lo na perspectiva da
incluséo social. Se os alunos gostarem da brincadeira com a Lingua Brasileira de
Sinais, dé uma olhadinha no video abaixo e escolha algumas saudacées e
expressoes em Libras para lhes ensinar.

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=Wbh f9aJA8k

22 MISSAO: Lancamento

Para sondar os conhecimentos prévios dos estudantes e evidenciar as principais
lacunas na aprendizagem da habilidade-meta, escolhemos um jogo do Caderno
de Jogos e Dinamicas Educacionais da Colecao Voando Mais Alto (2022, p.
63, Jogo 53), chamado “Jogo Super MAIS PAIC”, através do qual o professor
podera observar a compreensdo dos alunos sobre o dinheiro e sobre as
operacées matematicas basicas. Essa atividade pode ser feita de forma
interdisciplinar: Lingua Portuguesa: estudar os géneros textuais lista, rotulo e
panfleto; Ciéncias: refletir sobre alimentacdo saudavel; Historia: pesquisar sobre
0 supermercado mais antigo do bairro; Inglés: estudar o nome de alguns
produtos em inglés. Conheca nosso Caderno de Jogos e Dinamicas
Educacionais: :




32 MISSAO: Voando ainda mais alto

Nesta missdo, serdao propostas situacbées de aprendizagem que objetivam
desenvolver a habilidade-meta através de um percurso que parte das habilidades
basilares expostas no Mapa do ltinerario Pedagdgico até chegarmos a
abordagem da habilidade-meta no final dessa missdo, propiciando uma
verdadeira viagem ao conhecimento para todos os nossos tripulantes.

Gabarito da 12 Conexao
(EFO1MA19) - Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situagcées simples do cotidiano do estudante.
1)A) 1 REAL. B)5CENTAVOS. C)2REAIS. D)200 REAIS.
2) PICOLE - R$ 2,50.
3) R$ 20,00/ VINTE REAIS.
4) (X) R$ 10,00.

Gabarito da 22 Conexao
(EFO2MAZ20) - Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do
sistema monetario brasileiro para resolver situagdes cotidianas.
1) (X) 5 REAIS.
2) R$ 85,00/ OITENTA E CINCO REAIS.
3) (X) 74 REAIS.
4) A)R$ 22,00. B)R$ 15,00. C) EDUARDO. D)RS$ 37,00.

Gabarito da 32 Conexao
(EFO3BMAOQ6) - Resolver e elaborar problemas de adicdo e subtracdo com os
significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar
quantidades, utilizando diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado,
incluindo calculo mental.
1) A) OESTOJO. B)R$63,00. C)R$ 13,00.
2) R$ 130,00/ CENTO E TRINTA REAIS.
3) B) R$ 194,00.
4) A) O HELICOPTERO. B)R$ 35,00. C) R$5,00. D)R$ 100,00.




Gabarito da 4° Conexao
(EFO3MAZ24) Resolver e elaborar problemas que envolvam a comparacao e a
equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro em situacbes de
compra, venda e troca.
1) B) O BRINCO DE R$ 20,00 E O COLAR NO VALOR DE R$ 30,00.
2) D) R$ 100,00.

3) VOCE COMPROU DEU EM DINHEIRO RECEBEU DE TROCO
’ —
< g iy RS 12,50
2 A
R% 7,50 )
H £ o R$ 35,00
o .,
R$ 65,00

§—m
o i R$ 72,00

8 8
R% 128,00
w WEE
0’0 4 R$ 16,00
R$ 34,00

4) A) O LAPIS. B)AMOCHILA. C)R$64,00. D)R$ 12,00 E)R$ 77,00.

Gabarito da 52 Conexao
(EFO4MAO04) Utilizar as relacbes entre adicdo e subtracdo, bem como entre
multiplicacao e divisao, para ampliar as estratégias de calculo.
1) A)R$ 107,00. B)R$ 132,00. C)R$ 177,00.
2) B) R$ 74,00.
3) C) R$ 175,00.
4) D) 8 FICHAS.




42 MISSAO: Passeando pela estacdo

Nesta missao, temos questées apenas sobre a habilidade-meta, abordando suas
principais dificuldades e contemplando seu arcabouco de avaliagdo. OBS:
Estamos chamando de arcabouco de avaliacdo o conjunto das diferentes formas
que uma habilidade/descritor pode ser aferida(o) em avaliacbes externas.

Gabarito da 42 missao
(EFO4MAZ25) Resolver e elaborar problemas que envolvam situacées de compra
e venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.
1) D) 2 REAIS E 50 CENTAVOS.
2) C) R$ 27,70.
3) A) R$ 67,50.
4) B) R$ 1 785,00.

MATERIAL EDUCACIONAL DO CEARA

Professor(a), a habilidade-meta deste caderno é trabalhada pelo Material
Educacional do Ceara do 4° ano, no 2° bimestre, em toda a unidade quatro. O
sistema monetario brasileiro é abordado desde situagbes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando termos como “troco” e “desconto”, com énfase
no consumo ético e consciente, discutindo acdes cotidianas até discussdes
sobre problemas envolvendo compra e venda. Tudo objetivando resolver e
elaborar problemas envolvendo situacdes de compra e venda, compreender os
conceitos de caro e de barato e reconhecer diferentes formas de pagamento.

Assim, as missdes desenvolvidas neste caderno Viagem ao Conhecimento -
22 estacdo servem de apoio para a introducdo das atividades do Material
Educacional do Ceara (acesse o QR Code abaixo para ter acesso). Caso nao
seja possivel trabalhar com toda a Unidade 4, selecione as atividades que achar
mais pertinente.
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